NHIAVINSUAVASAOH

Reglemente

Skjutning Automatkarbin

2021






Reglemente
Skjutning Automatkarbin

SKJUTR AK 2021



© Forsvarsmakten har upphovsritt till detta verk.
Bilder pa omslaget: Johan Stré6m, MSS

Grafisk bearbetning: ~ Johan Strém, MSS
Produktionsid: 210429045
Produktionsformat: ~ Word, A4
Publikationsomrade: ~ Arméchefens publikationer
Forradsbeteckning: M7739-353156

Tryck:



REGLEMENTE

VIDAR-handling: FM2020-12555:8

Beslut om faststiillande av Reglemente Skjutning Automatkarbin
2021

Reglemente Skjutning Automatkarbin 2021 (SKJUTR AK 2021) faststélls att gélla
frdn och med 2021-07-01.
Publikationens registrerade M-nr ar M7739-353156.

Foljande upphivs 2021-07-01:
FM2016-10843:1 Beslut om faststidllande av 6vningsforteckning och kompetensprov
automatkarbin 2016, géllande fran och med 2016-06-10.

Publikationen tillgangliggors genom publicering pé intranédtet Emilia. Publikationen
ska lagerhéllas vid FMCL/FBF.

Detta beslut &r fattat av generalmajor Karl L E Engelbrektson. I den slutliga
handldggningen har verste Rickard Johansson och kapten Johan Strom deltagit, den
senare som foredragande.

Karl L E Engelbrektson
Arméchef

Rickard Johansson
C MSS



REGLEMENTE

Andringar
[Version | Andiing ot | Gillerfin | Vidathanding | Aumarkaing |

1.0 0 2021-07-01 FM2020-12555:8

Forslag pa dndringar och fortydliganden etc. sammanstills publikationsomradesvis och
insands linjevigen till mss-publikationer@mil.se.

Upptickta felaktigheter i handboken avvikelserapporteras i PRIO. Se FM2020-12555 vem
som dr huvudhandlaggare.


mailto:mss-publikationer@mil.se

REGLEMENTE

Forord

INGET | DETTA REGLEMENTE ERSATTER SUNT FORNUFT

Detta reglemente innehaller férhallningssitt och bindande bestimmelser f6r skjutteknik
med automatkarbin. Reglementet omfattar verksamhet som bedrivs i Férsvarsmakten samt
vid frivilliga férsvarsorganisationer nir dessa anvinder Férsvarsmaktens automatkarbiner
tor utbildning eller insats.

Reglementet riktar sig i forsta hand till brukare av automatkarbiner, instruktérer, 6vnings-
och skjutfiltspersonal samt till de som planerar skjututbildning.

0001
Bindande bestimmelser i detta reglemente aterges i ruta med r6d bard och anges med
kapitel- och l6pnummer.

Reglementet redogor f6r den skjutteknik som skyttar ska tillimpa for att bast uppna
tillricklig verkan sa snart som méjligt med sd god stridsekonomi som méjligt. Hir beskrivs
dven skjutregler och sikerhetsbestimmelser under strid i krig. Syftet med eldgivningen
anges med hjilp av elduppgifter. Dessa beskrivs 1 Handbok Markstrid — Grupp.
Stridstekniska grunder beskrivs i Handbok Markstrid - Taktiska Faltmdssiga grunder.

Detta reglemente beskriver detaljer men det dr svart att med text och bilder beskriva ett
praktiskt hantverk. Det kan vara svart att tillgodogora sig informationen i reglementet bara
genom att ldsa det. Darfér bor informationen kompletteras med utbildning av erfarna
instruktorer.

Bilderna ir exempel som syftar till att illustrera handhavande 1 olika situationer. De ska
inte ses som en norm for utrustningen och dess birande. Handhavandet maste
anpassas efter situationens krav. Av sikerhetsskil har det inte funnits ammunition 1
magasinen under fotograferingen. For att detaljer ska ses tydligare har inga handskar burits.
Reglementet ar skrivet f6r Ak 5 och Ak 4 men dr generellt tillimpbart pd andra typer av
automatkarbiner.

Observera!

Alla bilder pa stillningar dr exempel som maste anpassas efter kraven pa verkan, skydd
samt individuella fysiska forutsittningar och buren utrustning

I texten refereras det till skjuthand, skjutarm, skjutsida och skjutdga respektive stédhand,
stodarm, stédsida och stodéga. Skjuthand dr den hand som normalt haller om
pistolgreppet vid skjutning och stédhanden ir den hand normalt haller runt handskyddet
vid skjutning och som anvinds for att utféra eldhandgrepp, omladdningar m.fl. atgirder pa
automatkarbinen. Skjutarm, skjutsida och skjutoga dr den arm, kroppssida och det 6ga som
motsvarar skjuthanden.

Reglemente Skjutning Automatkarbin giller 1 fred och hela konfliktskalan.

Innehallet i denna publikation omfattas inte av sekretess.
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Lasanvisning

Denna bok (inringad) ingar i ett system tillsammans med andra bécker. Systemet beskrivs 1
stora drag nedan.
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Verksamhets-  Handhavande/ Skjututbildning " Taktiskt
sékerhet skjutteknik upptradande

For varje vapensystem (automatkarbin, kulsprutor, pansarskott, stridsfordon m.m.)
utarbetas publikationer som reglerar handhavande, skjutning och skjututbildning.

1 Reglemente Verksambetssikerhet (SAKR) finns bestimmelser for att verksamhet ska
genomforas med en tolerabel riskniva f6r personalen och for att minimera skador pa
materiel, milj6 och tredje man.

I Manual for vapen eller system (vissa system) beskrivs konstruktion, funktion, funktionsmassigt
handhavande och vird om detta inte framgar av exempelvis instruktionsbok utgiven av
FMV.

I Reglemente skjutning for vapen eller system (denna bok), regleras bestimmelser f6r hur brukaren
anvinder systemet for att uppna avsedd verkan. Vidare beskrivs vilka specifika
sikerhetsbestimmelser som giller for systemet under stridshandling. Vapenspecifik
skjutlira ingar om det beh6vs for att verkan ska kunna uppnas.

I Reglemente S kjututbildning (R SKJUTB) regleras férhallningssitt och bindande bestimmelser
for skjututbildning med direktriktade vapensystem. Det redogor f6r malet med
skjututbildning och hur den bor planeras. Reglementet innehéller dven en
kategoriindelning f6r vapen, befattningar och de utbildningsnivier som ska anvindas och
definierar vad som utgdr erforderlig kompetens som instruktor. Reglementet riktar sig i
forsta hand till chefer som planerar utbildning.

I Handbok Skjututbildning (H SKJUTB [system]) 61 respektive vapen eller system beskrivs
hur utbildaren ska genomfora utbildning 1 att anvinda systemet skjuttekniskt. Handboken
innehaller exempel pa 6vningar f6r olika férmagenivaer och férbandsnivaer och beskriver
hur utbildningshjilpmedel anvinds. Den beskriver ocksa de obligatoriska 6vningar och
eventuella teoretiska och praktiska prov som krivs for att uppna grundlagd f6rmaga.
Handbé6ckerna f6r stridsfordon och vapenstationer beskriver som ligst utbildning upp till

eldenhet. Handbockerna for burna vapen beskriver som ligst utbildning upp till brukare. I
Handbok Utbildningsmetodik (H UTBM) beskrivs generellt hur utbildning ska planeras och
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genomforas. Denna handbok bor anvindas parallellt vid planering och genomférande av
utbildning.

I Handbok Stridsutbildning skarp ammunition grapp (H SUSA grp) beskrivs hur enheter till fots
med burna vapensystem samtrinas till eldenheter och stridsenheter. Handboken ar tinkt
att ersitta de kapitel i Skjutreglemente for Armén, pansarskott, eldhandvapen och kulsprutor (del 1 &
2) 1994, som beskriver stridsévningar och stridsutbildning i grupp. Handboken ir frimst
till £6r att anvindas vid grundlaggande officers- eller specialistofficersutbildning och vid
genomforande av grundutbildning.

I Handbok Markstrid-serien (MSH) beskrivs generella stridstekniska och taktiska
tillimpningar pa olika nivaer. I Handbok firband (FH) tor respektive typforband beskrivs
stridstekniska och taktiska tillimpningar for olika system och férbandsnivaer.
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1. Inledning

Reglemente Skjutning Automatkarbin 2021 syftar till att beskriva skjutteknik med
automatkarbin, dvs. de tekniker skytten kan beh6va anvinda i en eldstrid med
automatkarbin for att uppna tillricklig verkan sa snart som méjligt och med si god
stridsekonomi som maijligt.

0101

Eld avges tills tillricklig verkan dr uppnadd, verkan inte lingre kan pariknas, beordrad
mingd ammunition har skjutits eller tills sikerheten eller ammunitionstillgangen inte
lingre medger det.

Med tillricklig verkan menas normalt att motstandaren dr forsatt ur stridbart skick eller att
syftet med eldgivningen har nétts. En person dr forsatt ur stridbart skick om han/hon ir
krigsfange, har klart uttryckt sin dsikt att ge upp motstandet eller har forlorat medvetandet
eller pa annat sitt genom sirskada eller sjukdom blivit oférmogen att férsvara sig sjilv.!

Vilken skjutteknik som anvinds beror bland annat pa:

e syftet med eldgivningen
e typav mal

e cget vapen och riktmedel
® ammunition

e skottets svarighetsgrad.

For att triffa med ett skott behdver skytten rikta med den sikthild och aviyra med den
teknik som skottets svirighetsgrad kriver. For att sa snart som mojligt kunna aterfa
siktbild och kunna avfyra igen behéver skytten kontrollera rekylen.

Skottets svarighetsgrad avgors av bland annat skyttens kompetens, tid till f6rfogande,
avstind till malet och tillginglig malyta. Aven yttre faktorer som stillning, sidfarter, vind,
ljustorhallanden, stridsvirde, miljofaktorer och paverkan fran motstandare har betydelse.

Med begreppet tillricklig verkan sa snart som mojligt” menas att skytten sa snart som
mojligt fran malupptickt eller eldkommando ska ha uppnatt avsedd effekt. Normalt
innebir detta att ha paverkat motstandaren sa att denne har forsatts ur stridbart skick. I en
stridssituation maste vi rikna med att bade vi och motstindaren ir under rorelse. Det
innebir att tva efter varandra f6ljande skott sillan kommer att skjutas med samma
torutsittningar och mot samma riktpunkt. Vi skjuter inte fOr att uppna triffbilder utan for
att sa snart som mojligt tillfoga tillrdckliga skador pé levande och d6da mal som fiender,
terring, byggnader, materiel och i vissa situationer dven for att tillfoga fienden psykologisk
verkan. Triffbilder anvinds for att under skjututbildning utvardera skyttens formaga att
uppna tillricklig verkan sa snart som maojligt. Sma traffbilder ar efterstrivansvirt ndr vi
skottstaller vapen och for att kontrollera att vapen och ammunition héller tillricklig teknisk
precision. Att kunna skjuta sma traffbilder med ritt trifflige ger skytten fértroende for sig

I Genevekonventionen, tilliggsprotokoll 1, artikel 41
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sjalv, sitt vapen och dess triffsikerhet. En tillricklig traffbild presterad pa kort tid dr dock
av storre nytta for en soldat dn en liten traffbild som tar lingre tid att prestera. Med
tillrdcklig traffbild menas att skytten triffar malytan med det antal triff som behovs for att
fa avsedd verkan.

Hur linge ”’sa snart som moijligt” dr beror pa situationen och ir svar, om inte omdjlig, att
kvantifiera 1 absoluta tal. Frigan besvaras dirfor med - “resten av ditt liv”.

Att hitta en optimal skjutstéllning ar sillan méjligt f6r en skytt 1 en stridssituation.
Stillningen dr situationsberoende och avgors till stor del av skottets svarighetsgrad.
Anpassning sker efter situationen och individuella forutsittningar.

De tekniker och metoder som beskrivs 1 det hir reglementet ér i stindig utveckling. Darfor
ar det viktigt att du alltid tar del av den senaste utgavan av det hir reglementet och
fortsitter att utvecklas som skytt. En ”’sa har jag alltid gjort” mentalitet r inte en
framgangsrik instillning inom ett omrade som stindigt utvecklas
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2. Vapenverkan

Det kan ta olika lang tid att uppna tillricklig verkan. Det beror pa hur méanga projektiler
som traffar var i malet och hur stor skada den enstaka projektilen tillfogar malet. Det kan
aven bero pa motstandarens stridsvarde, motivation, smarttalighet och eventuell paverkan
fran droger eller andra stimulantia. Det kan vara svart att avgora nir tillricklig verkan har
uppnatts. Vid tveksamhet fortsitter skytten att verka tills tillricklig verkan med sidkerhet
har uppnatts eller att motstandaren har gett upp.

Ett skjutvapen idr konstruerat for att skjuta ivag projektiler som triffar malet och bromsas
in av malets vivnad eller material. Under inbromsningen 6verlimnar projektilen
rorelseenergi till malet och detta skadar malets vivnad eller material genom penetration,
krossning och sonderslitning. Ju effektivare inbromsningen ér desto stérre mangd
rorelseenergi Overlimnas och desto storre blir den potentiella skadan 1 mélet. Projektilens
hastighet vid triff, dess vikt och utformning, benigenhet att vilta, deformeras eller
splittras paverkar hur effektiv inbromsningen blir.

Militéir finkalibrig tjainsteammunition dr normalt helmantlad. Helmantlad ammunition ar
jamforelsevis hallbar, billig och uppfyller littare kraven 1 Haagkonventionen (1899) som
stills pa finkalibrig ammunition som anvinds i mellanstatliga konflikter. Det betyder att
ammunitionen inte far vara konstruerad fOr att plattas till eller expandera vid triff.
Jaktammunition och civil tjansteammunition omfattas inte av samma bestimmelser och ir
dirfor ofta halvmantlade eller forsedd med halspets, vilket gor att den mjuka kirnan
enklare kan expandera och dirmed orsaka stérre skador i vivnad dn med helmantlad
ammunition. Det finns viss militdr finkalibrig tjinsteammunition férsedd med halspets.
Denna anvinds 1 vissa vapen for att fa battre ballistiska egenskaper och far inte vara
konstruerad for att enkelt plattas till eller expandera.

21 Verkanilevande mal

Ett skjutvapen kan ge verkan i levande mal pa ett eller flera av féljande sitt:

Neurologisk: Triffar som forstor det centrala nervsystemet (hjarnan och ryggmirgen)
stoppar motstandaren direkt, som att sla av en strombrytare. Vid triff i ryggmargen skirs
nervsignalerna av till kroppsdelar som ér beligna under avbrottet. Det innebir att vid traff
lagt 1 ryggraden maste man rikna med att fienden fortfarande kan verka. Vid triff 1
skyddsutrustning eller skelettstruktur som omger det centrala nervsystemet kan
chockeffekten leda till temporir medvetsloshet. Motstandaren kan alltsa rasa ithop vid en
traff som uppfattas som god, men endast vara tillfilligt utslagen och utan férvarning aterfa
medvetandet och sin férméga att verka.

Cirkulatorisk: Triffar i hjirt-kérlsystem, lungor och stora blodkirl kan orsaka blédningar
vilket gor att blodtrycket sjunker och orsakar cirkulationschock. Nir blodtrycket i hjirnan
sjunker nedsitts inledningsvis medvetandegraden och direfter intrider medvetsloshet.
Tillricklig effekt kan ta olika ling tid beroende pa trifflige och omfattning av skadan. Ju
kraftigare blodf6rlust, desto tidigare uppnas tillricklig verkan. Kroppens position spelar
ocksa roll £6r hur snabbt blodtrycket i hjirnan sjunker. En person som star upp vid
skadetillfillet kan ofta forlora medvetandet tidigare dn en person som ligger ned, eftersom
det ar littare for kroppen att halla tillrickligt blodtryck 1 hjarnan nar huvudet ar i samma
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niva som Ovriga kroppsdelar. Dessutom kan en person som initialt férlorat medvetandet
pga. blodforlust aterfa medvetandet och sin formaga att verka nir personen ligger pa
marken, eftersom tillrdckligt blodtryck 1 hjairnan da ater kan uppnas under en viss tid innan
blodvolymen blivit kritiskt lag.

Strukturell: Triffar som orsakar frakturer pa ryggrad, bickenben eller larben kan gora att
motstandaren inte lingre kan forflytta sig eller sta upp. Detta beh6ver inte medféra att
motstandaren ar forsatt ur stridbart skick och medfér ofta ett behov att fortsitta verka
mot motstandaren trots att denne fallit omkull.

Smirta: Motstandaren kan av skador uppleva smarta 1 sidan omfattning att motstandet
upphor. Effekten av smirta dr svar att forutse.

Psykologisk: Motstindaren kan uppleva fruktan av ditt skjutvapen, din eldgivning eller
asynen av egna eller kamraters skador vilket kan gora att motstandet upphor eller att denne
omgrupperar. Nedhallande eld syftar till att skjuta sa nira en fiende i skydd som mojligt
och bygger pa att psykologisk paverkan uppnas. Effekten av nedhallande eld ar svir att
forutse.

Det finns tre omraden pa kroppen dir triffar snabbt nar tillricklig verkan:

e Huvudet i omrddet mellan 6gonbryn och 6verlipp bakom omradet finns den nedre
delen av hjirnan.

o Ovre delen av bréstet dir hjirta, ryggrad, lungor och stora blodkirl finns.

e Hoften, dir stora blodkirl och bickenet finns.

De organ och strukturer vi vill paverka for att uppna verkan finns centralt inuti kroppen,
inte pa utsidan. Man maste se detta i tre dimensioner dir verkansomradet kan beskrivas
som en cylinder som omsluter hjirta, lungor, stora kroppspulsidern, samt rygeraden och
forlingda ryggmairgen (se bild 2.1 och 2.2). Sett framifran dr t.ex. nidsroten en bra
traffpunkt, sett fran sidan ar 6rat en bra triffpunkt.
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Bild 2.2 Verkansomréaden i tre dimensioner. Anna-Karin Wetzig/Férsvarsmakten.
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2.2 Verkaniddda mal

Ett skjutvapen kan ge verkan i déda mal som terring, byggnader eller annan materiel pa ett
eller flera av foljande sitt:

Krossning: Harda strukturer och glas kan krossas och forlora sin barkraft och funktion.
For att effektivt krossa tjockare viggar kan du behova skjuta upprepade skott eller
eldskurar med god precision mot samma plats for att slutligen skapa ett hil som du kan
verka genom. Elektriska system som krossas kan snabbt forlora sin effekt.

Punktering: Dick, slangar, hydrauliska system och vitskefyllda batterier och tankar kan
punkteras med eldgivning sa att trycket i systemet sjunker. Det kan vara svart att rikna
med snabb verkan genom punktering.

Sonderslitning och uppluckring: Mjuka strukturer som vegetation, sand och jord kan
slitas sonder, luckras upp och dirigenom tappa sin skyddsférméga genom upprepad
beskjutning.
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3. Skottets svarighetsgrad

Med skottets svarighetsgrad avses hur litt eller svart det ar for skytten att triffa ett visst
mal med ett enskilt skott i en viss situation. Skottets svarighetsgrad avgors av

skyttens kompetens

tid till férfogande

avstand till mélet

tillgdnglig malyta

yttre faktorer som sikt och ljusférhallanden, stillning, sidfarter, vind, stridsvirde, vider
och paverkan frin motstandare.

En sammanvigning av dessa faktorer utgor tillsammans skottets svarighetsgrad.

Bild 3.1 Skottets svarighetsgrad.

Lis mera om vad som avgor trifflaget i apite/ 10.
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4. Siktbild

Siktbilden ir det skytten ser nir denne har kornpunkt och riktpunkt i samma bild, sett med
samma 6ga. Kormpunkten ir den del av riktmedlet skytten siktar med. Rekspunkten ir det
skytten ligger kornpunkten pa, normalt i mélet. Si&#znjen ir linjen mellan skyttens 6ga,
kornpunkten och riktpunkten. Karnlinjen ir pipans centrumlinje. Projektilbanan ir den
kastbana projektilen foljer under firden mot malet.

Oga Kornpunkt

— e = = o e
- —-_—
- - -
J— L
o
—
-

- L Traffpunkt
W ________ Siktlinje @ AIRIRHIS

Bild 4.1 Siktlinje och projektilbana. Vinklarna &r éverdrivna fér att illustrera principen.

Skytten anvander siktbilden for att bekrafta vapnets riktning mot malet. Skottets
svarighetsgrad avgor hur noggrann siktbilden behover vara. Svara skott kriver ofta att en
precis riktpunkt viljs och att kornpunkten ror sig sa lite som maojligt runt riktpunkten.
Skytten kan behova ta stod, byta till en mer stabil skjutstallning, kontrollera sin andning
och kisa latt med sitt stodoga for att fa en tillridcklig siktbild nir skotten ar svara. En
fullstindigt stilla siktbild dr i praktiken oméjlig att uppnd. Detta beror bland annat pa att
vapnet ar i stindig rorelse sa linge skytten vidror det men dven pa att ett levande mal mer
eller mindre ar 1 stindig rorelse. Siktbilden kan med andra ord beskrivas som en siktfilm”,
som dr 1 stindig rorelse och foérandring. Vildigt litta skott, exempelvis i vissa
nérstridsituationer, kan skjutas utan siktbild.

SIKTBILD
NGEN @€ — — — — — -GROV = — — — — 3 PERFEKT
Ser inte riktmedel Ser konturer av vapen Riktmedel grovt centrerade Tydligt och centrerat

Bild 4.2 Krav pa siktbildens kvalitet.

Under inandningen forses var kropp med syre. Syret tas upp i lungorna och transporteras
via blodet ut till kroppens alla celler, dir det forbrinns i energiproduktionen. Vid
utandningen gor sig kroppen av med den koldioxid som bildas 1 samma process. Vid skytte
ar det fraimst 6gat och hjirnan som i hog grad dr beroende av syresatt blod. Synskarpan
och férmagan att fokusera nedgir om &gat inte blir syresatt. Aven reaktionstider och
beslutsfattningsférmaga nedgar vid syrebrist.

Andningen sker normalt sett automatiskt och omedvetet. Om skottets svarighetsgrad
kriver det kan man medvetet styra nir andetagen ska ske. En vuxen person tar i vila 14-16
andetag per minut. Varje andetag varar i 4-5 sek och bestar av inandning, utandning och
andningspaus. Andningspausen varar i normala fall 2-3 sekunder, men kan utan
anstringning forlingas i upp till 10 sekunder. Avfyrning sker naturligt under en
andningspaus.
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Andningspausen kan ske efter en utandning eller en inandning. De sista andetagen innan
andningspausen kan tas nagot djupare. Om skytten har bra stod for kropp och vapen kan
denne skjuta efter en utandning. Om skytten behover spianna kroppen, t.ex. vid stiende
skjutning runt ett skydd, gors detta pa en inandning - jamfor nir man gor ett tungt
marklyft eller kndboj. I manga fall maste flera skott avfyras i samma andningspaus.

Utandning

GROVRIKTNING FINRIKTNING

Utandning

Bild 4.3 Andning fér att fa tillrdcklig siktbild beroende pa skottets svarighetsgrad. Ur SkjutR FM
Grunder 2011

Utandningsluften innehaéller fukt. Vid varmt vider dr detta inget problem. Vid lagre
temperaturer, kan utandningsluften orsaka kondens pa optik eller glaségon. Andas da ut
genom mungipan i anldggning.

Bild 4.4 Skytt och vapen utan siktbild. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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Bild 4.5 Grov siktbild. Johan Bild 4.6 Perfekt siktbild. Johan
Strém/Férsvarsmakten Strém/Férsvarsmakten

Kravet pa siktbildens kvalitet beror pa skottets svarighetsgrad. Striva inte i onddan efter
en noggrannare siktbild dn vad som krivs f6r att uppna tillricklig verkan. Det kostar tid att
uppni en perfekt siktbild och 1 manga fall 4r tiden en mer kritisk faktor 4n behovet av att
traffa exakt ritt. Spenderas for mycket tid pa att uppna en f6r noggrann siktbild 6kar ofta
risken att motstandaren upptiacker och verkar mot oss, men dven att tillfillet att skjuta
skottet forsvinner. Detta innebir inte att skytten ska slarva med siktbilden och skjuta med
en otillricklig sidan — malet ar att fa en tillracklig siktbild.

Minniskor har ett dominant 6ga precis som de ar hoger- eller vinsterhdnta. Det dr bast om
skytten skjuter fran den 6gondominanta sidan, da det dr sannolikt att den tar 6ver under
stress och att man déd kan skjuta med bada 6gonen 6ppna. Om det inte ir mojligt kan
skytten behova kisa eller blunda med det dominanta 6gat for att kunna fa en tillricklig
siktbild utan att parallaxfenomen uppstar. Nackdelen ir da att omvirldsuppfattningen
forsimras pa grund av att synfiltet minskas.

41 Rodpunktssikte

Som kornpunkt viljs normalt rodpunktens centrum. Siktet kan betraktas som parallaxfritt,
vilket innebir att rodpunkten inte behéver centreras i synfaltet. Siktet kraver inte heller ett
specifikt 6gonavstind vilket underlittar placering av siktet och mojligheterna att fa
tillricklig siktbild. Skytten ska striva efter att skjuta med bada 6gonen 6ppna, fokusera
blicken pa malet och férligga kornpunkten pa riktpunkten utan att indra fokus. Detta 6kar
omvirldsuppfattningen och mojligeér djupseende och avstindsbedomning samt forenklar
malupptickt, identifiering och eldobservation. Att uppna siktbild med rodpunktssikte gar
snabbt att lira sig vilket forkortar utbildningstiden jamfért med 6ppna riktmedel. Da
ljusintensiteten gar att justera dr det mojligt att anvanda rodpunktssiktet 1 alla
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ljusforhallanden, dven i moérker om skytten bar bildférstirkare. Om skytten kan se malet
kan skytten ocksa triffa malet.

Rodpunktsiktet har frimre och bakre skyddslock som skyddar linserna mot damm, smuts
och fukt. Striva efter att skjuta med Sppet frimre lock nir sa ar mojligt, sa att malet ses
genom siktet. Det dr méjligt att 1 nddfall och i snabba ligen skjuta med helt stingda lock,
men om det framre locket ar stingt sa kan man inte se kornpunkt och riktpunkt i samma
bild vilket gor att triffsannolikheten minskar. Oppna det frimre locket si snart som
mojligt i en stridssituation sa att siktbild kan fas.

En del skyttar upplever rédpunkten som oval, suddig och spricklig. Detta kan bland annat
bero pa medfodda eller dldersbetingade brytningsfel i 6gat. Detta kan ofta korrigeras med
korrektionsglas.

4.2 Oppna riktmedel

Oppna riktmedel bestir av ett sikte och ett korn. En perfekt siktbild med éppna riktmedel
innebdr, for Ak 5, att skytten ser kornet och kornskydden genom siktet med lite luft mellan
sikte och kornskydd. Kornets 6verdel dr centrerad i siktets hél. Kornets 6verdel liggs pa
riktpunkten. Skjutogats fokus ar pa kornets 6verdel sd att den ar helt skarp och malet

suddigt.

Bild 4.7 Siktbild med skarpt korn pa Ak 5. Peppe Ericsson/ Studio Ljusspel

Det dr nédvindigt ur ett stridstekniskt perspektiv att se malet sa skarpt som méjligt for att
underlitta malupptickt, identifikation, malfoljning och for att minska risken att skjuta pa
nagot annat an malet. Tillricklig siktbild med 6ppna riktmedel innebir dirfor ofta att
skjutogats fokus behover forliggas nagonstans mellan kornet och malet sé att bade korn
och mal dr ndgot suddiga men dnda kan linjeras. Da ser skytten tillrickligt mycket av malet
for att kunna verka vid ritt tillfalle mot ratt mal.

Med &ppna riktmedel behéver skytten, till skillnad mot ett rédpunktssikte, forligga tva
foremal lings siktlinjen och i manga fall dven dndra synfokus mellan mal och riktmedel. Da
framstar kornet skarpare och malet suddigare for att kunna fa en tillricklig siktbild. Detta
kostar ofta tid och medfor att det blir svarare att kontinuerligt bedoma malet och verkan.
Dessutom dr 6ppna riktmedel begrinsat anvindbara i skymning och mérker. Férdelarna
med 6ppna riktmedel dr bland annat ldg vikt och att de inte ar lika kinsliga f6r fukt och
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nederbérd. Oppna riktmedel har gitt frin att vara det enda riktmedlet pa soldatens
bevipning till att bli ett reservalternativ efterhand som optroniska riktmedel, framférallt
rédpunktssikten, har blivit sd billiga, litta och hallbara att man kan utrusta varje soldat med
dessa.

"Stkte och korn har vissa nackdelar. Det frdvs ganska nrycket traning inte minst vid bekdmpning av
rorligt mal och riktmedlen kan inte anvindas i morker.

Kikarsikten, riktpunktssikten och bildforstarkarsikten har bittre egenskaper.

Vid riktning med sikte och korn mdste skytten fa sikte, korn och mal att sammangalla, men vid riktning

med rikipunktssikte behiver skytten endast ligga harkorset eller kornspetsen pa mdlet. Han kan rikta
med bada ogonen dppna. Uthildningen med riktpunktssikte dr enklare och bekdnpning av rirliga mal
littare dn da sikte och korn anvinds. Kostnaderna for riktpunktssikten dr overkomliga och det dr troligt
att i framtiden riktpunkissikten eller kikarsikten kommer att vara mer allmdint forekommande.”

Vapenlira f6r Armén 1986, s. 25
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5. Avfyrning

Avfyrningen ska kunna goras nar siktbilden blir tillricklig och ska utforas s att siktbilden
torblir tillracklig under hela avfyrningsforloppet tills projektilen har limnat mynningen.
Skottets svarighetsgrad och dirigenom behovet av siktbild avgér hur aviyrningen
genomfors.

AVFYRNINGSTEKNIK

NUT€ — — — — — - TRYCK - — — — — 3>KRAMA
Sldpp helt och ta tryckpunkt i rekylrrelsen

Bild 5.1 Krav pa avfyrningens kvalitet.

5.1 Avfyrningsteknik

Avtryckaren har olika kidnnbara ligen lings sin rorelsevag dar belastningen efter hand 6kar.
Den faktiska belastningen och kinslan av dessa ligen kan skilja sig 4t mellan vapenmodell
och vapenindivider. Normalt har en avtryckare forst en transportstricka, ett ”slip”, med
ett relativt ligt motstind fran att fingret nuddar avtryckaren tills att tryckpunkten ar nadd.
Tryckpunkten kianns som en ”vigg” eller en markant 6kning av motstandet i avtryckaren.
For att avfyra vapnet fortsitter skytten att fora avtryckaren bakat. Nir avtryckarfingrets
kraft 6vervinner avtryckarstangens friktion mot hanens upphak glider avtryckarstingen av
hanen som frigors, faller och triffar tindstiftet. Nu avfyras vapnet och laddar om av sig
sjalvt. Efter att vapnet laddats om behéver skytten, nar omstillaren dr instilld pa patronvis
eld slippa fram avtryckaren fOr att aterstilla avfyrningsanordningen fér nista skott. Liget
nir avfyrningsanordningen ar fullt aterstilld kallas for dterstallningslaget, s.k. resez, och kan
tydligt kiinnas och horas genom ett klick och att motstandet i avtryckaren minskar. Nar
aterstallningsliget har natts dr vapnet redo att avfyras igen.

I situationer dir skytten beordrats 1 anlaggning eller fattat beslut om att verka ska skytten
ta siktbild och tryckpunkt. Nir tryckpunkten natts kommer skottets svarighetsgrad att
avgora vilken avfyrningsteknik som anvinds. Ju svarare skott desto forsiktigare behover
avtryckaren foras bakat for att siktbilden ska forbli tillracklig. Vid svarare skott “kramar”
skytten avtryckaren jamnt och stadigt, vilket gor avfyrningen lingsammare. Detta ger
skytten bittre mojligheter att samla skotten vid skottstillning och att triffa malet med god
precision. Ju littare skott desto mindre forsiktigt behover avtryckaren féras och desto
tidigare kan skytten avfyra efter att ha tagit tryckpunkt. Vildigt litta skott kan skjutas utan
att alls stanna upp vid tryckpunkten, da kan skytten pumpa’ avtryckaren in och ut. I
situationer dar skytten inte sjilv kan bestimma tidpunkt f6r avfyrning beroende pa
exempelvis hastigt uppdykande mal eller begrinsad maltillganglighet i tid behéver skytten
kunna avfyra vapnet vid precis ratt tillfalle. Skytten ska dé efterstriva att ha tryckpunkten
tagen innan skottillfillet uppenbarar sig, for att kunna trycka av skottet sa snart som
siktbilden blir tillrdcklig. Avtryckaren ska alltid slippas helt efter skottet och tryckpunkten
ska dter tas sd snart som mojligt. Stravan ér att ny tryckpunkt ska vara tagen nar
kornpunkten dtervinder till riktpunkten efter rekylrérelsen for att inte ligga onddig tid pa
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denna transportstricka for avtryckaren. Detta fOr att kunna avfyra igen sd snart som
siktbilden dr tillricklig samt fOr att minska risken f6r avfyrningskramp, s.k. trigger-freeze.

Avfyrningskramp uppstar nir skytten tror att avfyrningsanordningen ér aterstilld, men
avtryckaren har inte slippts tillrickligt langt tillbaka efter skottet. Avfyrningskramp uppstar
oftast under stress och kan forstirkas av kyla och att skytten bar handskar. En annan
anledning att slippa avtryckaren helt dr att det blir enklare for skytten att vixla mellan olika
vapen med olika avtryckaregenskaper.

Bild 5.2 Avtryckaren intryckt under avfyrning.  Bild 5.3 Avtryckaren helt slappt efter skott.
Peppe Ericsson/Studio Ljusspel Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

Avtryckarfingrets placering pa avtryckaren beror pa individens anatomiska férutsittningar.
Hinder och fingrar ér olika stora och langa. Utga fran ett stabilt och bekvimt grepp nir
avtryckarfingrets placering provas ut. Det viktiga dr att avfyrningen medger att siktbilden
behalls tills projektilen har limnat mynningen.

Vid automateld halls avtryckaren intryckt sa linge eld ska avges. Eldskurarnas lingd
anpassas efter skottets svarighetsgrad, situationen och syftet med eldgivningen.

5.2 Malkontroll

Vi skjuter mot malet tills:

tillricklig verkan dr uppnadd
verkan inte lingre kan pariknas
beordrad mingd ammunition har skjutits

tills sdkerheten eller ammunitionstillgangen inte lingre medger det (se dven kapitel 7).

Med tillricklig verkan menas normalt att motstandaren inte lingre star upp, ir forsatt ur
stridbart skick och inte lingre utgor ett hot. Malet kan vara nere antingen beroende pa att
man triffade eller att motstindaren tog skydd.

For att avgora vilken effekt skyttens skott fatt och for att avgora om malet dr utslaget
tolkar skytten siktbilden i skottégonblicket. Kornpunkten flyttas av rekylrérelsen fran
riktpunkten nir skottet gar. Startpunkten for den rérelsen ér en forsta indikation pa var
skottet triffade. Skytten observerar ocksd hur malet reagerar 1 triffégonblicket. Syns
skottecken i form av dammuppkast fran klider, bortsliten vivnad och blodstink eller
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blixtljus fran triffar i metall dr det ytterligare information som talar om var skotten
traffade.

Skytten slapper avtryckaren helt nar tillrickligt antal skott har skjutits, tar tillricklig siktbild
och tryckpunkt igen sd snart som méjligt och fortsitter malkontrollen med tryckpunkten
tagen. Om malet da star upp eller fortfarande inte dr forsatt ur stridbart skick skjuter
skytten igen. Detta gors tills dess att fienden bedoms vara forsatt ur stridbart skick eller att
skytten inte lingre kan se malet genom riktmedlen. Verkan i fordon avgors genom brand,
rok eller hur fordonet upptrader efter traff.

Nir skytten bedomer att malet som bekdmpades ar forsatt ur stridbart skick ska skytten
kontrollera omradet i malets omedelbara nirhet. Har skytten da slappt siktbilden ska dven
avtryckaren slappas. Hir gors ocksd malangivning med verkansrapport. Direfter
kontrolleras med en snabb blick mot utkastaréppningen om vapnet behover laddas om
eller om ett eldavbrott har uppstatt. Direfter paboérjas kontroll av flankerna och vapnet
atgirdas vid behov. Flankkontrollen gbrs for att upptacka flera motstandare och for att se
var dina kamrater 4r och vad de gor. I samband med flankkontrollen soks samband med
kamraterna genom 6gonkontakt eller vid behov med r6st. Kontrollen av flanker
genomfoérs vid behov och i tillimpliga delar. Den far inte bli en automatiserad rorelse som
alltid ska genomforas pa samma sitt. Situationen avgor.

v

~ Identifierat mal
 beskjutsmed

Skytten uppticker fler
mal

_och aviyrningsteknik

Skytten observerar
malets omedelbara
omgivning efter fler
fiender

—_—
F 3

Sk_vrt‘tenr observerar Malet fortfm;ande inte lFalet ir nece och Avtryckaren slapps, Skytten uppticker inte

siktbilden och nere och forsattur bedoms vara forsatt ur skytten observerar . fler mal
skottecken i milet stridbart skick stridbart skick over riktmedlen

Y
v v
Skytten uppticker inte

Skytten sldpper Slfg'ttexl obs erveras e :EIP duppsiften S_kvttm kontrollerar

avtryckaren, tar oy malets beteende/far sitt vapen, flankerna

o lo_st o Slij’ttt_in Lt och sina kamrater
16sa ny uppgift.

tryckpunkt och siktbild eldobservation

Bild 5.4 Malkontroll.
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6. Rekylkontroll

For att triffa med ett skott kravs tillricklig siktbild och tillricklig avfyrningsteknik. For att
snabbt kunna triffa igen beh6ver skytten kontrollera rekylen sa bra som moijligt. Ju battre
rekylen kan kontrolleras, desto mindre paverkan far rekylen pa vapnet och desto tidigare
kan tillrdcklig siktbild aterfds och nista skott avfyras.

Med rekyl avses de rorelser som orsakas av energioverféringen fran patronens
krutladdning till vapnet nir det avfyras. Dessa rorelser paverkar vapnet och skytten pa
olika satt.

6.1 Paverkan av rekyl och rorelser i skottégonblicket

Sa linge en manniska haller 1 ett skjutvapen si kommer det att 1 nigon man befinna sig i
rorelse. Arbetande muskler vibrerar och dessa vibrationer 6verfors till vapnet. Omedvetna

och stindiga kompensationer for att halla balansen orsakar ocksa rorelse som paverkar
siktbilden.

Under avfyrningen sker dessutom ett antal sekventiella processer i vilka rorelser Gverfors
till vapnet i olika riktningar:

1. Musklerna som bojer avtryckarfingret dras samman.

2. Avtryckarstingen glider av hanens upphaksyta och hanen borjar accelerera.

3. Hanen triffar tindstiftet och bromsas upp.

4. Krutet antinds och krutgaserna trycker projektilen framat genom loppet.

Rekylrorelsen riktad bakat paborjas allt eftersom projektilen accelererar framat i

loppet.

Vapnets tyngdpunkt forflyttas snabbt eftersom projektilen dndrar lige 1 vapnet.

Vapnet vrids runt kirnlinjen eftersom projektilen dven accelererar i rotationshastighet.

7. Pipan borjar pa grund av pafrestningarna under avfyrningsforloppet att strickas,
vridas och svinga i olika riktningar.

8. Mekanismen bringas i rérelse och paborjar upplasning.

o w

Dessa rorelser paverkar och forandrar kirnlinjens inriktning redan innan projektilen har
limnat loppet. Karnlinjens inriktning nir skytten trycker in avtryckaren och nir projektilen
limnar loppet ir olika. Vi kan inte ta bort dessa rorelser, men vi kan minimera paverkan de
far pa precision och trifflige genom att kontrollera vapnet pa samma sitt fran skott till
skott. Kontrollerar vi vapnet pa olika sitt fran skott till skott ror sig vapnet olika vid varje
skott. Vapnets inriktning nir projektilen lamnar loppet kommer dé att skilja sig at mellan
vatje skott.

Rekyl och rorelser i vapnet som sker 1 skottogonblicket tills projektilen har limnat loppet
paverkar alltsa trifflige och precision, inte tid mellan skott och ny tillricklig siktbild.
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FAKTA!

Tiden det tar £6r hanen att falla 4r ca 0,010 sekunder. Tiden det tar att tinda och forbranna
krutet samt driva projektilen genom loppet ér ca 0,001 sekunder. Minsklig mojlig
reaktionstid pa ett taktilt stimuli 4r ca 0,150 sekunder. Detta innebir att projektilen
befinner sig ca 100 m frin mynningen innan skytten har hunnit reagera pa rekylen.

Lis mera om vad som avgor triffliget i kapitel 10.

6.2 Paverkan av rekyl efter skottégonblicket

Vapnets rekylrorelse bakat inleds redan nir projektilen ror sig genom loppet. Rekylenergin
utgar fran kirnlinjen och fortplantas in 1 skyttens axel, hinder och stédjepunkter mot
vapnet. Rekylenergin fortplantas sedan genom skyttens kropp och stodjepunkter till
underlaget. Nir mekanismen nar sitt bakre dndlige och bromsas upp 6verfér den
rorelseenergi bakat till vapnets icke rorliga delar. Detta orsakar annu en rekylstot bakat,
som 1 sig ar separat frin rekylstoten som orsakas av projektilens och krutgasernas
rorelseenergi. Dessa tva rekylstOtar dr svara att skilja fran varandra eftersom de sker i
samma riktning och vildigt nira i tid men ar tekniskt sett separata rorelser.

Eftersom vapnets kontaktpunkter mot skytten normalt ar beldgna under kirnlinjen nir
vapnet hills 1 lod och eftersom de rorliga delarna huvudsakligen befinner sig ovanfor
kirnlinjen kommer vapnet att vilja rora sig bakat men ocksa stegra runt vridningspunkten
med mynningen uppat. Detta kallas pipuppslag. Dessutom vrids vapnet nagot runt
kirnlinjen eftersom projektilen bringas i rotation av pipans raffling.

Bild 6.1 Skytt fran sidan. De réda pilarna visar rekylens riktningar. Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel
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Eftersom vapnet stéds mot ena axeln sa kommer rekylstoten dessutom att rotera skyttens
kropp nagot runt skyttens centrum. En hogerskytts hogra axel trycks bakat och vapnet
vrids saledes at hoger.

Bild 6.2 Skytt ovanifrén, de réda pilarna visar rekylens riktningar. Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel

Pipuppslaget och kroppsrotationen gor att skytten i manga situationer upplever att
kornpunkten forflyttas snett uppat at samma hall som skjutaxeln under rekylstoten.

Bild 6.3 Siktbild i avfyrningségonblicket. Bild 6.4 Siktbild under full rekylrérelse

Riktpunkt mellan 6gonen. Johan (hégerskytt i stéende stéllning). Vapnet

Strém/Forsvarsmakten stegrar och rér sig &t héger. Johan
Strém/Forsvarsmakten

Nir mekanismen, efter att ha rort sig framat igen, laser i patronlaget 6verfor den hela sin
rorelseenergi framat i vapnet. Detta hjilper skytten att motverka pipuppslaget.

Pipuppslaget kan se olika ut mellan skyttar beroende pa anatomi, hur vapnet kontrolleras
och vilken stillning skytten har. Rekyl och rorelser 1 vapnet som sker efter att projektilen
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har limnat loppet paverkar tiden mellan skottet och ny tillricklig siktbild, inte precision
eller trifflage.

Skytten ska efterstriva ett sa litet pipuppslag som mojligt och 6verfora rekylenergin fran
vapnet, genom kroppen till underlaget, sa effektivt som moijligt. Detta minimerar tiden
som dtgar fran avfyrning till ny tillricklig siktbild och uppnas genom att f6lja de
grundliggande principerna fér rekylkontroll.

6.3 Grundlaggande principer for rekylkontroll

e Hall hinderna sa hogt upp mot kirnlinjen och s langt fram som méjligt.

e Dra vapnet in mot kroppen.

e Striva efter en stor och stabil bas och ha sa mycket kropp som méjligt bakom vapnet.
e Luta kroppen in i vapnet nir sa dr mojligt.

Bild 6.5 Skytt i staende skjutstéalining med god  Bild 6.6 Skytt i stdende skjutstalining med god
rekylkontroll. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel  rekylkontroll. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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7. Ordnade av utrustning

Grundliggande handhavande beskrivs i manualen for respektive vapen. Detta kapitel
beskriver hur skytten bor ordna vapnet med tillbehor for att vara sa effektiv som mojligt.

7.1 Montering av rédpunktssikte

Montering av rédpunktssikte genomfors enligt manual for respektive vapen. Striva efter
att montera rodpunktssiktet sa langt fram som moijligt. Detta fOr att sikteshuset ska
skymma skjutbgats synfilt sa lite som mojligt och for att det ska g att montera
forstoringssatser och bildférstirkare bakom siktet.

Ak 5: Montera inte siktet lingre fram an tillbehorsskenans frimsta skruv. Montering lingre
fram innebir att siktet vibrerar mer i skottet vilket forkortar dess livslingd. Om tomhylsor
studsar mot RPS EHV och tillbaka in genom utkastarGppningen och orsakar eldavbrott,
flytta siktet bakat ett spar pa tillbeh6rsskenan och prova igen. Sa lite skillnad i siktets
placering som ett spar kan gora att hylsorna studsar i en annan vinkel och problemet
forsvinner. Flytta siktet tills vapnet har full funktion.

Bild 7.1 Ak 5C med monterat RPS. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

Bild 7.2 Ak 4C med monterat RPS. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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7.2 Ordnande av vapenrem

Montering genomférs enligt manual f6r respektive vapen. Ordna vapenremmen enligt
bestimmelser i stiende order eller motsvarande vid forbandet. Om det ar valfritt hur den
enskilde ordnar vapenremmen, valj da det sitt som ger flest férdelar och minst nackdelar
beroende pa anatomi, uppgift, befattning och 6vrig utrustning.

Syftet med vapenremmen dr att skytten ska kunna biéra sitt vapen utan att nédvindigtvis
halla i det. Vapenremmen bor vara ordnad sa att skytten kan fora vapnet fran
grundstallning till anlaggning i stiende, knéstdende och liggande stillningar utan att
vapenremmen behéver tas av eller justeras.

7.21. Vapenrem fastsatt i framre och bakre rembygel

Bild 7.3 Ak 5C med vapenrem i frdmre och bakre rembygel. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
Fordelar:

e Lingt avstind mellan vapenremmens fisten i vapnet medfor att vapnet hinger stabilt
med god viktférdelning.

e Detir ldtt att bira vapnet pa brostet med mynningen uppat nir si krivs.
e Detir litt att ta av och pa vapnet.
e Det ar latt att uppratthalla hog eldberedskap.

Nackdelar:

e Rem buren runt nacken kan 6ka skaderisken.

¢  Om morkerriktmedel 4r monterade kan vapenremmen skymma strilning eller
aterreflektera den mot skytten.

e Det finns risk att remmen fastnar i morkerriktmedlet och skadar det eller sliter loss det.

e Det blir kriangligare att byta axel fran skjutaxel till stodaxel jamfort med andra sitt att
ordna vapenremmen pa.
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Bir i forsta hand vapenremmen 6ver skjutaxeln och under stédarmen nir vapenremmen ar
fastsatt 1 frimre och bakre rembyglar. Da belastas hela ryggen av remmen och inte endast
nacken.

Bild 7.4 Skytt med buren Ak 5C, vapenrem i frémre/bakre rembygel. Remmen [6per 6ver
skjutaxel och under stédaxel. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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7.2.2. Vapenrem fastsatt i framre och mellersta rembygel

Bild 7.5 Ak 5C med vapenrem i frdmre och mellersta rembygel. Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel

Fordelar:

e Detir ldtt att falla ithop axelstédet och béra vapnet pa brostet eller ryggen.

Nackdelar:

e Detir svart att bira vapenremmen Over skjutaxeln och under stédaxeln.
e Axelstodet sticker ut mer fran kroppen och fastnar littare i saker.

e Nir vapnet birs med vapenremmen Over nacken dr det litt att vapnet halkar ner och
hamnar med mynningen parallell med marken vilket 6kar risken att man oavsiktligt
pekar vapnet i farlig riktning.

e Detir svarare att uppratthalla hog eldberedskap.

Detta sitt att ordna vapenremmen ska 1 forsta hand ses som ett sitt att smidigt bara med
sig vapnet nir vapnet inte ska behéva anvandas.
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7.2.3. Langslinga

Vapenremmen fastsatt i mellersta och bakre rembygel.

Bild 7.6 Ak 5C med vapenrem i mellersta och bakre rembygel. Ldng slinga. Peppe
Ericsson/Studio Ljusspel

Skytten kan vilja att antingen fora igenom skjutarmen eller stodarmen genom slingan.
Skillnaden ir ét vilket hall vapnet faller nir skytten slipper vapnet.

Om skytten ocksa bir pistol dr det limpligare att f6ra igenom stédarmen, sa att vapnet inte
hamnar pa skjutsidan nir skytten slipper det, och dirigenom riskerar att hamna 6ver
hélstret.

Fordelar:

e Det dr latt att fa bak vapnet pa ryggen.
e Mindre risk att vapenremmen fastnar i mérkerriktmedel.

Nackdelar:

e Tistpunkterna sitter nirmre varandra vilket gor vapnet mindre balanserat jamfért med
nir vapenremmen sitter i frimre och bakre rembygel.
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7.2.4. Kortslinga

Vapenremmen fastsatt i mellersta rembygel och halet i karbinkroken.

Bild 7.7 Ak 5C med vapenrem i mellersta rembygel. Kort slinga. Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel

Fordelar:

e Enligt lang slinga.

e Rorelsefriheten for vapnet dr vildigt stor och det ar litt att anvinda vapnet exempelvis
1 narkampssituationer.

e Det ar latt att flytta axelstodet till stodaxeln.

Nackdelar:

e Enligt lang slinga.

e Det finns endast en fistpunkt f6r vapenremmen vilket gor att vapnet ’slinger runt”
mer dn nir vapnet birs pa andra sitt. Det krivs i princip att skytten haller en hand pa
vapnet for att det inte ska hindra skytten vid rorelse.
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Bild 7.8 Skytt med buren Ak 5C, vapenremmen i mellersta rembygel. Stédarmen férd igenom
slingan. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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7.2.5. Vastfaste

Bild 7.9 Vastfaste. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

Fordelar:

¢  God mojlighet att fordela vapnets vikt pa stor yta.
e Litt att hinga av sig vapnet med hjilp av snabbspinnet.

Nackdelar:

e Vapnet hinger pa samma plats och det dr svart att byta axel och fa bak vapnet pa
ryggen.

7.3 Kolv och axelstod

7.3.1. Val av langd for kolv eller axelstod

Rodpunktssikten har ett i princip obegriansat 6gonavstand. Det innebir att skytten ser
kornpunkten och kan fa tillricklig siktbild oavsett avstindet mellan skyttens 6ga och siktet.

Ju kortare kolven/axelstddet dr desto nirmre kroppen hamnar vapnets tyngdpunkt och
desto mindre kraft krivs for att hdlla vapnet i anlidggning. Dirfér bor kolvlingden pa
vapen forsedda med rodpunktssikten vara sa kort som moijligt utan att vapnet slar skytten i
ansiktet.

Kolven/axelstodets lingd spelar en viktigare roll nir kikarsikte eller 6ppna riktmedel
anvinds. Dd behover skyttens 6ga befinna sig pa precis ritt avstand fran siktet for att
kunna fa full siktbild.

Med 6ppna riktmedel ska skytten kunna se kornet och kornskydden genom siktet med lite
luft mellan sikte och kornskydd. Vid anvindande av 6ppna riktmedel kan skytten behéva
anpassa axelstodets langd for att kunna uppna full siktbild.
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Anpassning:

1. Forkorta kolvlingden maximalt.

2. Intaliggande anlidggning.

3. Kamrat férlinger axelstodet tills att ansiktet inte lingre dr i kontakt med
underbeslaget.

4. Las kolvjusteringen och kontrollera siktbilden dven i andra stillningar.

5. Justera vid behov.

7.3.2. Ordnande av kindstod

Axelstéden pa Ak 4B och Ak 5 ir konstruerade for att passa med 6ppna riktmedel. De ar
for laga for att kunna fa god kindkontakt nir rédpunktssikte anvinds. Manga skyttar med
dessa vapen bor darfor bygga pa ett provisoriskt kindstod av exempelvis vavtejp och
cellplast for att fa god kindkontakt.

Bild 7.10 Exempel péa kindstéd Ak 5C. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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Bild 7.11 Exempel pa kindstéd Ak 5C. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

39



REGLEMENTE

8. Handhavande

Grundliggande handhavande beskrivs i manualen for respektive vapen. Detta kapitel
beskriver hur skytten bor handha vapnet med tillbeh6r £6r att vara sa effektiv som mojligt.

8.1 Hantering av omstallare

8.1.1. Hobgerskytt

Striva efter att hantera omstillaren pa ett sitt som gor att handens lige beh6ver dndras sa
lite som mojligt fran skjutgreppet. Anvind i forsta hand skjuthandens tumme.

Bild 8.1 Hbgerskytt osdkrar Ak 5C med tummen. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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Bild 8.2 Hbgerskytt osékrar Ak 4B med tummen. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

8.1.2. Vansterskytt

Striva efter att osdkra och sikra med skjuthandens tumme, som en hogerskytt.

Bild 8.3 Vidnsterskytt osdkrar Ak 5C med tummen. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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Eftersom omstillaren pa hoger sida dr svarare att na kan ett alternativ vara att osakra med
tummen men sikra med skjuthandens pekfingerknoge.

Bild 8.4 Vansterskytt sékrar Ak 5C med pekfingerknogen. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

Om tummen inte néir kan pekfingerknogen anvindas dven for att osdkra. I vissa situationer
kan dven stédhanden anvindas for att sdkra och osidkra. Undvik i det lingsta att slippa
skjutgreppet for att anvinda skjuthandens tumme pa vapnets vinstra omstillare. Det
medfor ett betydligt svagare grepp om vapnet och risken 6kar att vapnet tappas.

Om skytten har svirt att nd sikerhetsomstillaren med tummen kan skytten vrida
hégerhanden likt gashantaget pa en motorcykel sd tummen nér fram. Om detta inte dr
tillrickligt, sa far man mer rorlighet 1 handleden om man inte har kolven mot axeln nir
man osikrar, det kan ricka om man littar kolven fran axeln ett par centimeter och vinklar
vapnet.
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Bild 8.5 Vénsterskytt osdkrar Ak 4B med pekfingret. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

Bild 8.6 Viénsterskytt osdkrar Ak 4B med tummen. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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8.2 Vapenstallningar
For fler vapenstillningar, se Handbok Markstrid — Taktiska/ Faltmdssiga grunder, kapitel 5.

8.2.1. Grundstallning

Grundstillning utgor stallning for att snabbt kunna fa upp vapnet i firdigstillning eller
anliggning.

Vapnet ska biras eller hallas hingande pa brostet med mynningen nedat, med eller utan
rem runt kroppen och med axelstod eller kolv vid axeln. Rem avpassad sé att vapnet kan
foras upp i fardig- eller anlidggningsstillning. Skjuthanden fattar om pistolgreppet,
stbdhanden om handskyddet. Avtryckarfingret halls utanfér varbygeln.

Bild 8.7 Grundstélining. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

8.2.2. Fardigstallning

Fardigstillning dr utgangsstallning for eldgivning med hégre eldberedskap dn
grundstillning.

0801

Vid fardigstillning dr vapnet laddat och osikrat. Avtryckarfingret halls utanfoér
varbygeln och borta fran avtryckaren. Vapnet halls sa att anliggning kan utféras snabbt.
Blicken riktas mot malet eller eldomradet.
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Normalt halls blicken ovanfor riktmedlen 1 syfte att behalla vidvinkelseendet i synfiltet.
Om vapnet ir utrustat med forstorande eller optroniska riktmedel kan observation
genomforas genom dessa.

8.2.3. Anlaggning

Anlaggning ar utgangsstallning f6r eldgivning med hogsta eldberedskap.

0802
Vid anliggning ér vapnet laddat och osikrat. Avtryckarfingret ar inne i varbygeln och
tryckpunkt dr tagen. Vapnet dr riktat mot malet med tillracklig siktbild.

Skytten ska kunna inta anliggning sa effektivt som mojligt. For att kunna gora det maste
flera saker ske samtidigt. Vapnet fors kortaste vigen mot malet och osikras om detta inte
skett tidigare. Fingret liggs pa avtryckaren och bérja rora den bakat mot tryckpunkten nir
kornpunkten dr inom malet.

Nir skytten nar tillricklig siktbild ska skytten vara framme vid tryckpunkten och kunna
avfyra direkt.

Nir skytten Overgar fran anliggning till fardigstillning ska skytten slappa avtryckaren och
fora ut fingret utanfér varbygeln nar siktbilden slapps.

Nir vapnet inte lingre kan hallas 1 ofarlig riktning ska det sikras.

8.3 Magasinsbyte

Magasinsbyte beskrivs Gversiktligt i manual for respektive vapen, nedanstiende ska ses
som kompletterande information. Magasinsbyte genomfdrs nir ett magasin som inte ar
tomt ska bytas mot ett fullt. Detta kan ske pa direkt kommando, i samband med att
”forflyttning” kommenderas eller pé skyttens eget initiativ i en stridspaus efter vapeninsats.

For Ak 5 kan tidsfonstret dir vapnet saknar en ammunitionskalla minskas genom att forst
ta fram det fulla magasinet innan det anvinda magasinet tas ut. En skytt kan antingen hélla
magasinet s att det bildar ett ”V”” med det anvinda magasinet eller halla det sé att det
bildar ett ”L”.

Bild 8.8 Magasin till Ak 5 halls som ett "V". Bild 8.9 Magasin till Ak 5 halls som ett "L
Peppe Ericsson/Studio Ljusspel Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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Fysiska forutsittningar och skyttens preferens avgor vilken metod som anvinds. Vid
minsta problem med att hantera tva magasin samtidigt, Overga till att forst ta ut det
anvinda magasinet for att direfter plocka fram och sitta i det nya magasinet.

Ak 4 har stérre magasin och magasinssparren placerad annorlunda vilket gér det svarare
att byta magasin med det nya magasinet i handen enligt ovan.

Bild 8.10 Vénsterskytt haller magasin till Ak 5 som ett "V". Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

8.4 Omladdning

Omladdning beskrivs 6versiktligt i manual for respektive vapen, nedanstiende ska ses som
kompletterande information.

Omladdning genomfors nar magasinet dr tomt (slutstycket kan ha hakats upp pa
sistaskottssparren pa Ak 5) och ska bytas mot ett pafyllt. Detta kan ofta ske i en
stridssituation och behover dirfér kunna genomforas effektivt och snabbt och i en mingd
olika situationer.

Det kan ofta vara enklare att fa det tomma magasinet att falla ur vapnet av egen kraft om
man trycker in magasinsspérren innan vapnet vrids med magasinsstyrningen mot stédsidan

(Ak 5).

Strava efter rorelseekonomi. Om skytten orkar hilla kvar vapnet med axelstédet mot axeln
istallet for att dra in axelstédet under armhaélan sd sparas tid.
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Se till att stodhanden tar kortaste vigen mellan magasinsficka och magasinsstyrning och att
handen gar direkt till mandverhandtaget eller sistaskottsspirren. Efter att mekanismen
slappts fram, dterta korrekt skjutgrepp med stodhanden sa snart som mojligt. For att spara
tid, fastna inte for langt bak pa vapnet med stoddhanden.

Sld inte pa magasinsbotten nir det nya magasinet forts in i magasinsstyrningen. Det kostar
tid och Okar risken att 6versta patronen 1 det fulla magasinet slas loss och hamnar inne 1
ladan. Nir mekanismen sen fOrs fram orsakar den 16st liggande patronen eldavbrott vilket
kostar tid att atgdrda. Dra istillet i magasinet for att kontrollera att det sitter fast efter att
snappet nir magasinssparren laser har horts.

For vinsterskyttar ar det mest effektivt att trycka ut magasinet med stddhanden innan det
nya magasinet tas fram. Det kan spara tid att slippa fram mekanismen genom att dra
manover-handtaget bakat och slippa fram det istillet f6r att anvinda sig av

sistaskottssparren (Ak 5).
r 2. Slapp det gamla och ta det nya.

1. Magasinet tomt.

‘2 g

3. Fori det nya. 4a. Tryck med tummen.
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1L

4b. Tryck med tummen. 5. Aterta korrekt grepp.
Bild 8.11 Hégerskytt genomfér omladdning. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

¥

1. Magasinet tomt. 2. Slapp det gamla.
3. Ta det nya. 4. Foridet nya.
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5. Dra bak och slapp. 6. Aterta korrekt grepp.
Bild 8.12 Vénsterskytt genomfér omladdning. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

8.5 Eldavbrott

Eldavbrott beskrivs oversiktligt i manual for respektive vapen, nedanstiende ska ses som
kompletterande information

Ibland kan ett eldavbrott resultera i fastnad tomhylsa eller patron. D4 har mekanismen
fastnat och skytten kan inte rubba den genom att dra i manéverhandtaget. Skytten
anvinder dd mekanismens egen massa for att 6ppna mekanismen.

Sikra vapnet och ta ut magasinet.

Forkorta axelstodet till dess kortaste instéllning.

Ga ner pa kna och hall huvudet borta frin mynningen.

Greppa med tummen runt manoverhandtaget och andra handen om vapnet (se bild).
Stoét upprepade ganger 6vre delen av kolvens bakkappa i marken eller mot ett fast
underlag.

Folj med manoverhandtaget bakit med tummen tills mekanismen har 6ppnats.
Fortsitt dtgirda eldavbrottet enligt manualen.

AREE S

o
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P 4

Bild 8.13 Grepp om vapnet vid atgédrdande av eldavbrott enligt ovan. Fredrik
Jacobsson/Férsvarsmakten

8.6 Vandning

Om vinkelskillnaden mellan skytten och malet dr sa stor att skytten inte kan verka mot det
behéver skytten vinda sig mot malet.

Vindningen inleds med att skyttens blick och huvud vinds mot malet, direfter f6ljer
resten av kroppen med. Skytten ska striva efter att flytta fotterna framat och att hamna i
en stillning med god rekylkontroll. Det dr mindre risk att snava éver ndgot om man flyttar
fotterna framat och kroppen dr bittre beredd pa att luta sig framit in i vapnet. Samtidigt
som kroppen vrider sig f6rs vapnet mot malet och skytten gér anliggning. Var effektiv och
gOr atgarderna sa snart som moijligt och 1 ritt ordning,.

Fotternas position och stillningen férbittras sa snart som mojligt om skytten maste skjuta
innan vindningen hinner slutforas.
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Bild 8.14 Mé&lupptéckt. Peppe Ericsson/Studio  Bild 8.15 Vandning. Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel Ljusspel

Bild 8.16 Anldggning. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

8.7 Byte av axel

Skytten kan i vissa situationer, for att bittre nyttja skydd och skyl eller for att det inte finns
moijlighet for skytten att vinda sig, beh6va byta axel och verka med vapnet fran stédsidans
axel. Att byta axel ska géras utan att bryta mot nagra av de grundliggande reglerna for
siker vapenhantering och kunna goras i olika stillningar och under forflyttning. Det
behéver sillan ske speciellt snabbt utan det bor ske innan skytten intar eldstillningen. En
del sitt att bira vapnet medger inte byte av axel utan att remmen forst tas av fran kroppen.
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Fatta om mojligt beslutet att byta axel innan eldstillningen intas. Tdnk pa att anvinda de
grundliggande principerna for rekylkontroll dven med vapnet mot din stédaxel.

1. Vid behov, fa ut stédarmens armbéage utanfér 2. Hall stédhanden still och fér vapnet

remmen. framat med skjuthanden tills stédhanden
greppar om magasinsstyrningen. Detta gbr
att bakkappan slépper fran skjutaxeln.

3. Tryck bakkappan mot stédsidans axel med 4. Slépp skjuthanden och greppa med
stédhanden om magasinsstyrningen och skjuthanden langt fram pa handskyddet.

skjuthanden om pistolgreppet. Slépp stédhanden fran
magasinsstyrningen och greppa om
pistolgreppet. Flytta foten framat.

Bild 8.17 Exempel pa hur byte av axel kan ga till. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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8.8 Malvaxling

Ibland behéver mer dn ett mal bekdmpas 1 samma stridssituation. Situationen och
forbandets stridsteknik avgor vilket mal som ska bekdmpas férst och i vilken ordning. Se
Handbok Marfkstrid — Taktiska/ Filtmissiga Grunder.

Det mest effektiva sittet att malvixla ar att direkt efter det sista skottet slippa siktbilden
och fista blicken pa nista mal. Under rérelsen till ndsta mal slapps avtryckaren och ny
tryckpunkt borjar tas nar kornpunkten 4r inom malet. Sa snart som siktbilden blir tillricklig
1 nasta mal ska tryckpunkten vara tagen och det forsta skottet kunna avlossas. Var effektiv
och go6r dtgirderna si snart som mojligt och i rétt ordning.

8.9 Nodforfarande

I n6dfall maste vapen kunna hanteras d4ven om en hand eller arm blir skadad. Striva sa
lingt som mojligt efter att anvinda den vapenhantering som beskrivs i manual for
respektive vapen, men improvisera vid behov for att kunna fa tillrickligt grepp och stéd.
Exempelvis kan vapnet hallas fast mellan benen eller klimmas fast mot underlag, en vigg
eller motsvarande. Kortare vapen kan klammas fast mot axelstédet och lingre vapen kan
behéva klimmas fast med axeln mot pistolgreppet och med mynningen mot underlaget.

Vid skjutning med en arm maste stillningen anpassas sa att tillricklig siktbild uppnas. Om
mojligt anvinder skytten den skadade armen som stédarm t.ex. genom att stodja vapnet
mot underarmen. Utnyttja stdd dar sa dr mojligt.

Arbeta sikert och metodiskt och f6lj de fyra grundliggande reglerna for siker
vapenhantering.

Bild 8.18 Skytt genomfér nédférfarande med Ak 4 och Ak 5. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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9. Skjutstallningar

Olika skjutstillningar anvinds for att uppna tillricklig siktbild och sa bra rekylkontroll som
mojligt utifran skottets svarighetsgrad. Stallning maste darfor viljas med hénsyn till
tillgangligt skydd och skyl samt moijligheter till stod. Stillning med stod av terring och
foremal for vapen och kropp med sa bra skydd och skyl som méjligt ska efterstrivas. I
vissa situationer, t.ex. vid strid under rérelse och strid i anfallsmal, anvinds ofta stallningar
utan stéd och skydd.

Skjutstillningar innehaller inte absoluta matt eller former utan maste i de flesta situationer
anpassas utifran individens fysiska férutsittningar, skyttens utrustning samt uppgiften,
terringen och motstindaren. Nedanstiaende stillningar dr exempel pa vad som kan behéva
gobras for att uppna tillricklig verkan sa snart som mojligt.

9.1 Skjutning i liggande stallningar

9.1.1. Liggande Y-stéllning

I situationer dir skottets svarighetsgrad ar hog och situationen medger det bor skytten
striva efter att skjuta fran liggande skjutstillning. Bist rekylkontroll, minsta visad malyta
och bast méjlighet till malvixling och malféljning uppnas i Y-stillning. Det dr dven en
skjutstillning som efterstrivas vid liggande skjutning med manga andra typer av
eldhandvapen. Vapnet och skytten bildar ett Y sett ovanifrin, dirav namnet.

1. Bo6j knina och huka dig. Stédhanden méter marken, skjuthanden haller kvar om
pistolgreppet. Axelstédet stottas 1 armhalan.

2. Nair stodhanden ir 1 kontakt med marken sparkar skytten bak bada benen och ligger
ner alternativt glider fram pa stodhandens underarm till liggande. Ligg platt pa marken.
Sdra pa benen si att kroppen bildar ett Y och ligg fotternas insidor mot marken.

3. Magasinet stods om méjligt mot marken eller mot en tillfilligt skapad f6rh6jning.
Stédhanden stabiliserar vapnets rorelse men haller inte upp sjalva vapnet, se exempel
pa bild 9.6 och 9.7 nedan.

4. Om skytten inte kan fa tillricklig siktbild med magasinsstéd pa grund av utrustning
m.m. sa lyfts vapnet tills skytten far siktbild. Striava dé efter att stdarmens armbage
ska vara rakt under vapnet. Magasinet bor vara 1 kontakt med underarmen.
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Bild 9.1 Intagande av liggande Bild 9.2 Intagande av liggande stéllning. Peppe
stallning. Peppe Ericsson/Studio Ericsson/Studio Ljusspel
Ljusspel

Bild 9.3 Liggande Y-stéllning (bakifran). Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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Bild 9.4 Liggande Y-stéllning (fr. héger). Samtliga bilder pd sidan Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel

Bild 9.6 Liggande med magasinsstdd, Bild 9.7 Liggande med magasinsstad,
stabiliserande grepp alt 1. stabiliserande grepp alt 2.
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9.1.2. Liggande h-stallning

I situationer dir skytten dr andfadd och andningsrérelserna paverkar siktbilden eller om
skytten bar skrymmande utrustning framtill pa kroppen kan skytten i vissa fall gynnas av
att anvinda h-stillning istéllet for Y-stillning. I h-stéillning ligger skytten mer mot
stodarmssidan och dirmed mojliggdrs att andningsrorelserna 1 brostkorgen och buken inte
paverkar siktbilden i lika stor utstrickning. Stillningen innebdr nagot stérre exponering av
skytten jamfort med Y-stillning och medger normalt inte magasinsstdd. Skytten och
vapnet bildar ett h sett ovanifran, dirav namnet.

1. Bo6j knidna och huka dig. Stédhanden méter marken, skjuthanden haller kvar om
pistolgreppet. Axelstédet stottas 1 armhalan.

2. Nir stodhanden dr 1 kontakt med marken sparkar skytten bak bada benen och ligger
ner. Ett alternativt satt att inta liggande ar att forst ga ner pa knina for att sen glida
fram pa stodhandens underarm.

3. Rulla 6ver ndgot pa stédsidan och dra upp skjutsidans ben till en vinkel av ca 90 grader
1 hoft- och knilederna. Bada fotterna pekar at skjutsidan.

4. Sitt ner stddarmens armbdége i linjen mellan ansiktet och malet och fatta med
stodhanden om handskyddet. Sitt an axelstédet mot kroppen och rikta mot malet.
Striva efter att stodarmens armbaége ska vara rakt under vapnet. Magasinet bor vara i
kontakt med underarmen.

Reglera elevationen genom att flytta stodhanden framat eller bakat, eller genom att flytta
axelstodet upp eller ner.

Att resa sig upp fran liggande till stiende sker i omviand ordning. Behall skjuthanden om
pistolgreppet, sitt i stddhanden, dra in vapnet och sitt skjutarmens underarm mot marken.
Tryck dig upp till knistiende stillning utan stdd 1 en enda rérelse om moijligt, annars
stegvis. Res dig fran knistiende genom att trycka ifran med bakre fot. Hjilp till genom att
trycka mot knit om sa behovs.
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Bild 9.8 Liggande h-stéllning. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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9.1.3. K-stéllning

Skyddsutrustning eller huvudmonterad bildférstirkare kan medféra att det ar svart att fa
siktbild 1 en konventionell liggande skjutstillning. Da kan K-stillning vara ett alternativ.
Den tillater att man skjuter liggande med samma vinkel pa huvudet som vid staende. Den
ar inte lika stabil som konventionella liggande stillningar och det lutade vapnet gor att
skytten kan behdva vilja annan riktpunkt.

Inta stillningen genom att ligga dig pa sidan med din brostkorg vind mot malet.
Stabilisera kroppen genom att saxa benen. Striva efter att ha 6vre benet framat sa att
skytten kan ligga mer vikt bakom vapnet. Om skytten ligger pa stédsidan halls stddarmens
overarm mot marken. Se kapitel 10.9 f6r skjutregler med lutat vapen.

9.1.4. Liggande pa stodsidan

Bild 9.9 Liggande K-stéllning pa stédsidan, vapen lutat at héger, skjutben fram. Peppe
Ericsson/Studio Ljusspel
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Bild 9.10 Liggande K-stéllning pa stédsidan, vapen lutat 4t vénster, skjutben bak. Peppe
Ericsson/Studio Ljusspel

9.1.5. Liggande pa skjutsidan

Om skytten ligger pa skjutsidan viker skytten in skjutsidans armbage under kroppen och
ligger pa axelns utsida. Hall vapnet med stddhanden som i stdende stillning alternativt ligg
knytniven eller 6ppen hand mot marken och stéd vapnet mot handen.

Bild 9.11 Liggande K-stéllning pé skjutsidan vapen lutat 4t hdger. Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel
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Bild 9.12 Liggande K-stéllning péa skjutsidan. Samtliga bilder pé sidan Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel

Bild 9.13 Detalj: Knuten stédhand vid liggande i1y 0 14 Detalj: Gppenstdhand vid liggande

K-stélining pé skjutsidan. K-stéllning péa skjutsidan.

61



REGLEMENTE

Bild 9.15 Detalj: Skjutarmbagen vid liggande K-stéllning pa skjutsidan. Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel

9.1.6. Liggande pa sidan med uppdragna knan

Kan anvindas for att nd verkan exempelvis runt ett hérn eller under ett fordon utan att
exponera fétter och ben utanfor skydd och skyl.

Ligg pa sidan och dra upp fotterna till limplig plats. Akta fotterna, sikerstall fritt skottfalt.

Bild 9.16 Liggande pa skjutsidan. Bild 9.17 Liggande p& stédsidan. Peppe Ericsson/Studio
Peppe Ericsson/Studio Ljusspel Ljusspel
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9.1.7. Liggande med vapnet nara marken

Kan anvindas for att na verkan under mycket laga hinder eller f6r att kunna exponera sig
sa lite som mojligt 1 Oppen terring.

Ligg platt pa magen, luta vapnet at sidan. Stéd bakkappan mot skjutarmens 6verarm och

hall 1 rédpunktssiktet alternativt ligg handskyddet pa handflata eller knuten hand.

Sakerstill att fingrar inte klims i utkastarOppning eller mot manéverhandtag och att fritt
skottfilt finns. Kontrollera dven att manéverhandtaget kan rora sig fritt utan att vidrora
féremal pa marken.

Bild 9.18 Liggande néra mark (ovanifrén, snett framifran).
Samtliga bilder pa sidan Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

Bild 9.19 Detalj pa axelstédets placering. Bild 9.20 Detalj pa greppet runt siktet.
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9.1.8. Liggande pa rygg

Kan anvindas nir skytten har fallit omkull och behéver verka omedelbart.

Sitt fotterna bredbent i marken och dra upp knina, alternativt ligg med raka ben i en vid
Y-stillning for att fa bort fétterna fran kdrnlinjen. Sikerstéll att flamddmpare gar fri fran
kropp och utrustning.

Hall vapnet som vanligt, alternativt tryck magasinet mot laret eller delar av utrustningen
for att fa rekylkontroll. Hall vid behov med stédhanden om rédpunktssiktet.

Bild 9.21 Liggande pé rygg. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

Bild 9.22 Liggande péa rygg, magasinet tryck mot laret. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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9.2 Skjutning i kndstadende och sittande stallningar

Fordelar med knistaende och sittande skjutstillningar dr att man visar mindre malyta och
att de dr mindre anstringande dn stiende stillningar. Vissa knistiende och sittande
skjutstillningar ger dven bittre mojlighet att uppna tillricklig siktbild nir skottets
svarighetsgrad kriver det. Nackdelar kan vara att de tar lingre tid att inta och komma ur
vid forflyttningar.

9.2.1. Knéastaende med stoéd av foremal

Denna stillning medger vildigt fin siktbild och bra rekylkontroll, ofta fullt jimférbar med
liggande skjutstillning med stéd.

1. Vind upp stédsidan mot malet.

Sitt ner stédsidans kni i marken och sitt med rumpan pa stédsidans hil, med foten pa
tarna eller med vristen mot marken.

3. Sitt handflatan mot stédet och striva efter rak stodarm. Ligg vapnet i klykan mellan
tumme och pekfinger eller anvind C-grepp. Hill med tumme och pekfinger om
handskyddet (se bilder 9.25, 9.26, 9.53 och 9.54). Om det inte gar att anvinda handen
tas stddet med underarmen.

4. Luta kroppen in i och mot stédet.

5. Efterstriva att ta stod med skjutarmbadgen pa knit enligt bilden.

) o
Bild 9.23 Skytt tar stéd mot trdd. Peppe

Bild 24 kytt z‘r stéd mothuknut. Peppe
Ericsson/Studio Ljusspel Ericsson/Studio Ljusspel

Observeral!

Beakta risken att hamna med stédhanden framfér mynningen pa korta automatkarbiner
som Ak 5D. Héll om handskyddet eller om frimre grepp.
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Bild 9.25 Exempel pa C-grepp vid stéd mot Bild 9.26 Exempel p& C-grepp vid stéd mot
vertikalt féremal. Peppe Ericsson/Studio vertikalt féremal. Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel Ljusspel

9.2.2. Knéastaende med stédarmsstod

I situationer ddr stdd mot terring eller féremal inte 4r mojligt medger denna stéllning fin

siktbild.

1. Vind upp stédsidan mot malet.

2. Sitt ner skjutsidans knid 1 marken och sitt med rumpan pa skjutsidans hil, med foten pa

tarna eller med vristen mot marken. Sitt sa att du har en rak linje mellan mal-stédsidans

kni-skjutdga vilket innebir att stodsidan ér vind snett mot malet.

Luta 6verkroppen framat for att kontrollera rekylen.

4. Sitt ner stddarmens armbage framfor eller bakom kniskalen och ta bort slacket 1
vivnaderna genom att féra armbagen at nagot hall tills det tar stopp.

5. Ha en sa lodrit linje som méjligt mellan vapen, armbage, kna och fot.

6. Magasinet ska vila antingen mot underarmen eller med magasinsbotten mot
underarmens insida, armlingd avgor (se bilder nedan).

7. Reglera elevationen genom att flytta stbdhanden framat eller bakat, eller genom att
flytta axelstodet upp eller ner.

&
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Bild 9.27 Knéstédende med stédarmsstdd. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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Bild 9.28 Detalj: Magasinets kontakt med Bild 9.29 Detalj: Magasinet vilande mot
underarmen. underarmens insida.

9.2.3. Knastaende med skjutarmsstod

Denna stillning ger nagot simre stod f6r vapnet an knistdende med stédarmsstod, men
medger betydligt storre rorelseomfang och bittre mojlighet att malfélja mot rorliga mal.

Enligt knistiende med st6d fast stédarmen haller om vapnet som i staende stillning.

Bild 9.30 Knédstdende med skjutarmsstdd. Samtliga bilder pé sidan Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel
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9.2.4. Knéastaende utan stod

Anvands for att

snabbare kunna inta och limna en knistdende stillning
snabbare kunna verka da skytten befinner sig i kndstiende.

Knistiaende utan stéd kan intas antingen med ett steg fram eller ett steg bak. Situationen
avgot.

1.

2.
3.
4

Bakre knit sitts i marken.

Overkroppen hills som i stiende stillning.

Vid skjutning dr hoftleden om méjligt rak och skytten lutar sig in i vapnet.

Strava efter separation mellan bakre kni och frimre fot i bade sida och djup, detta f6r
att skapa en bred bas.

Bild 9.31 Kndstdende utan stdd. Bild 9.32 Knastdende utan stéd (fr. vénster).

Bild 9.33 Knéstaende utan stéd (framifran). Bild 9.34 Kndstdende utan stod (framifran.

Samtliga bilder pa sidan Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel
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9.2.5. Hukande

Kan anvindas nir skytten hastigt behéver ha finare siktbild 4n vad som méjliggors i
staende stillning. Skytten hukar sig ned och tar om méjligt stéd mot knina.

Bild 9.35 Hukande. Bild 9.36 Hukande.

Bild 9.37 Hukande fran sidan. Samtliga bilder pa sidan Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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9.2.6. Knastaende i robotstéllning

Kan anvindas om skytten behover ha ett stort rorelseomfang mot rorliga mal 1 knidstaende
skjutstillning, eller om skytten redan befinner sig i robotstillning med pansarvirnsvapen
och vapenvixlar till automatkarbin.

Bild 9.38 Skytt i robotstélining. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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9.2.7. Knastdende med vapnet nara marken

Denna skjutstillning kan anvindas om skytten behover verka med vapnet nira marken
under ett foremal och inte vill exponera fotter och ben utanfor skydd.

Ha bada knina i marken, kryp ihop till fosterstéllning.

For in skjutarmbagen under kroppen och vila skjutaxelns utsida mot marken.

Stéd vid behov hjalmen eller huvudet mot marken.

Hall vapnet med stodhanden som i stiende stillning, alternativt ligg knytniven eller
6ppen hand mot marken och stéd vapnet mot handen.

el

Bild 9.39 Kndstdende ndra marken. Bild 9.40 Kndstaende néra marken.

Bild 9.41 Exempel pé tilldmpning. //d 9.42 Exempel pa tilldmpning. Samtliga
bilder péa sidan Foto: Peppe Ericsson/Studio
Ljusspel

9.2.8. Sittande med armbagsstod

Sittande med armbaégsstod ir ett alternativ i nedférslutande terring eller f6r personal som
pa grund av fysiska begransningar inte kan inta knéstiende med olika former av stod.

1. Sitt ner pa rumpan med fétterna brett isir i marken och knina uppdragna.
2. Luta 6verkroppen framat och stéd armbagarna mot knina.
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Skjutstillningen fungerar dven med armbagsstéd mot endast ett av knina, om det andra
benet behdver vara rakt.

Bild 9.43 Sittande med armbéagsstad. Bild 9.44 Skjutsidans ben rakt.

Bild 9.45 Sittande med armbéagsstad. Bild 9.46 Stédsidans ben rakt. Samtliga
bilder pé sidan Foto: Peppe
Ericsson/Studio Ljusspel

9.2.9. Skraddarstallning

Skriddarstillning kan anvindas i samma situationer som sittande med armbagsstéd och
medger nagot finare siktbild.

1. Sitt ner i ca 45° vinkel mot malet.
2. Korsa benen, luta 6verkroppen framat och ta stod med armbagarna mot knina.
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Bild 9.47 Sittande i skrdddarstélining. Peppe
Ericsson/Studio Ljusspel

9.2.10. Skjutning med liten exponering 6ver féremal

Denna skjutstillning anvinds nir skytten behover verka 6ver ett féremal, till exempel en
motorhuv, och vill exponera si lite av sin kropp som méjligt ovanfor skydd.

Luta vapnet pa sidan och ligga det mot féremalet enligt principerna for liggande med
vapnet nira marken. Stoéd bakkappan mot 6verarmen och hall med stédhanden om
rédpunktssiktet. Sikerstill fritt skottfilt samt att fingrar hélls sa de inte triffas av hylsor
eller klims i utkastaréppning och manéverhandtag.

Beroende pa féremalets héjd kan man antingen behéva sta, huka eller sta pa kna.

¥

i/d 9.48 Skytt skjuter med skydd och liten exponering. Peppe Ericssntio Lusspe/
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Bild 9.49 Detalj pa skytt som skjuter med liten exponering. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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9.3 Skjutning i staende stéllningar

Fordelar med stiende stallningar ér att det gar snabbt att inta och komma ur vid
forflyttningar. Nackdelar kan vara att man visar storre malyta.

I alla stiende stillningar sa efterstrivas foljande:

Skjuthanden ska greppa hogt pa pistolgreppet.

Stédhanden ska greppa sa hogt och langt fram som moijligt pa handskyddet.
Bakkappan ska sittas an och dras in mot axeln pa en sadan hojd att siktbild kan tas
utan att behéva boja ner huvudet. Striva efter kontakt mellan axelstéd/kolv och
kinden, inte hakan.

Skjuthandens armbage ska hillas i en naturlig vinkel utifran positionen pa
pistolgreppet. Vinkla vid behov ut armbégen for att undvika att bakkappan glider av
kroppsskydd eller utrustning.

Vikten ska liggas framat och nerit, luta dig in i vapnet. Skjutaxeln ska vara framfor
hoften. Hoften ska vara framfor hilen.

Fotterna ska vara forskjutna i sida.

9.3.1. Staende med stod

Om situationen kréver att skytten skjuter stiende medges finast siktbild, bast rekylkontroll
och minsta visad maélyta om skytten skjuter fran skydd med stod.

1.

2.
3.

4.

Satt handflatan mot stédet och striva efter rak stodarm. Ligg vapnet i klykan mellan
tumme och pekfinger eller anvind C-grepp. Hall med tumme och pekfinger om
handskyddet (se bilder 9.25, 9.26, 9.53 och 9.54).

Om det inte gar att anvanda handen tas stodet med underarmen.

Luta kroppen in i mot stodet. Lagg vikten framat och nerit, luta dig in 1 stodet och
vapnet.

Sta med fotterna forskjutna i sida och djup, med foten narmast skyddets kant frimst.

Om stodet ar tillrackligt stabilt kan man minska forskjutningen i1 djup och flytta bak
fotterna fOr att 6ka trycket mot stodet.
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/'/o’ 9.50 Hgkytt som tar stéd med
skjutsidan.

Bild 9.53 Exempel pa klykgrepp.

. & :
Bild 9.52 Hogerskytt som tar stéd med
stédsidan.

Bild 9.54 Exempel pa k/ykre,o,o.

Samtliga bilder pa sidan Peppe Ericsson/Studio Ljusspel
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9.3.2. Staende utan stod

Denna skjutstillning anvinds nar skytten inte kan skjuta frain skydd med st6d. Fotterna ska
inte std parallellt med varandra utan vara forskjutna i sida och djup, med stédfoten frimst.

Bild 9.55 Skytt som stér utan stéd. Peppe Ericsson/Studio Ljusspel

9.4 Handfattningar i stédllningar utan stéd fér
stédarmen

I stillningar dir skytten anvinder nigon form av stéd for stddarmen avgor stodets
utformning och placering hur stédhanden limpligen bor hallas. Om stédarmen stodjer
mot marken eller knit regleras vapnets elevation genom att stddhanden flyttas framat eller
bakat pa handskyddet eller genom att axelstédet flyttas 1 héjd.

I stillningar utan stod for stddarmen, till exempel staende och knistaende utan stod eller i
robotstillning giller foljande:

e Juhogre upp och lingre fram pa handskyddet skytten héller, desto stabilare vapen med
mindre rekyluppslag och desto tidigare kan nista triff skjutas.

e Vilken handfattning en skytt anvinder kan variera t.ex. beroende pa kroppslingd och
utrustning pa vapnet.

Se exempel pa handfattningar enligt bilderna som féljer.
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Bild 9.56 Handfattning: Tummen runt Bild 9.57 Handfattning: Tummen runt
ovansida. ovansida.

Bild 9.58 Handfattning: Pekfinger mot mal. Bild 9.59 Handfattning: Pekfinger mot mél.

Bild 9.60 Handfattning: Handen greppar. Bild 9.61 Handfattning: Handen greppar
underifran. Samtliga bilder p& sidan Peppe
Ericsson/Studio Ljusspel

9.5 Skjutning under forflyttning

I vissa situationer, framforallt nir skytten maste 16sa sitt eget understod kan skytten
behova skjuta samtidigt som den r0r sig eller dndrar stallning. Eftersom skytten dr under
rorelse blir det svarare att uppna tillricklig siktbild. Ddrmed 6kar skottets svarighetsgrad.
For att fa tillricklig siktbild under forflyttning kan skytten behéva sinka sin tyngdpunkt
genom att boja latt pa knina och rora sig mjukt genom att sitta i hilarna och rulla 6ver
fotbladet. Skytten bor inte i onédan gora avkall pa tempo och rérelsehastighet f6r att triffa
bittre utan rora sig ekonomiskt och ta kortaste vigen mot skydd. I morker och i terring
med storre risk att snava behéver skytten hélla god kontroll pa var fétterna sitts och vilken
vig som viljs. Avfyrning sker som vanligt nér skytten har tillricklig siktbild.
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9.6 Handhavande och skjutning med patagna skidor

9.6.1. Eldberedskap och vapenstallningar

Strid med patagna skidor ska undvikas, men kan intriffa vid sammanstot eller nir
situationen inte medger skidavlamningsplats.

Hela tiden ska vapnet skyddas frin sné och isbildning. Mynningsskydd anvinds for att inte
fa sn6 in i vapnet.

Nir stavar anvands, birs vapnet pa brostet gevir. I grundstillning med grundldggande
eldberedskap ar pipan uppit for att skydda mynningen fran sno. Axelstodet ar utfallt for
att snabbt kunna avge eld. Om axelstédet ar infallt kan sn6 och is férhindra att axelstodet
laser i utfallt lige. Om du har vapnet pa brostet med pipan uppat, bor du lyfta vapnet
samtidigt som du for fram det till anldggning. Om du inte lyfter vapnet, blir friktionen fran
vapenremmen for stor och du forlorar tid.

Vid hojd eldberedskap birs vapnet med mynningen nedat. Om inte mynningsskydd an-
vinds, maste du beakta risken att mynningen fylls med sné vid en vurpa eller nar du gar
ned 1 knéstaende stillning.

Fe

&
S

Bild 9.62 Grundstéllning med  Bild 9.63 Grundstéllning med  Bild 9.64 Grundstéllning med

grundldggande eldberedskap. hdjd eldberedskap. hégsta eldberedskap.
Johan Johan Johan
Bergstrém/Férsvarsmakten Bergstrém/Férsvarsmakten Bergstrém/Férsvarsmakten
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Vid hogsta eldberedskap birs vapnet i ena handen och stavarna i den andra. Da har du
axelstddet i armhalan, skjuthanden greppar pistolgreppet och stédhanden greppar stavarna,
beredd lyfta vapnet till anliggning och om mdjligt anvinda stavarna som stéd. Vapen-
remmen hinger 6ver nacken. Denna stallning medfér lag framryckningshastighet samt
kriver god balans och ett jimnt underlag.

Om vapnet birs pa ryggen gevir, dr det som regel med mynningen uppat. Vapnet birs i
regel inte 1 slinga eftersom det kan medfora att mynningen doppas 1 snon.

Bir du andrahandsvapen i firdigstillning har du automatkarbinen pa ryggen gevir, med
mynningen uppat for att inte doppa den vid knistdende skjutstallning.

Om du framrycker med tumhandske pé skjuthanden, kan du vid behov anvinda tinderna
for att snabbt slita av dig handsken. Du kan dven kasta” av dig handsken, men det tar
oftast lingre tid. Pa stddhanden kan du behalla handsken pa tills du behéver genomféra
atgirder med vapnet. Om handsken pa stodhanden hindrar dina atgirder med vapnet sa
slit av handsken sd snart som méjligt.

Observera!
Vapnet pa brostet med pipan uppat ger risk f6r tand- och ansiktsskador. Pipan ar ofta nira
ansiktet.

Vapnet pa brostet eller ryggen med pipan nedat ger risk f6r sno eller is 1 pipan med
pafdljande pipspringning.

9.6.2. Skjutstallningar

Skjutstillning pé skidor eller snéskor dr inte lika stadig som till fots. Darfor ska du striva
efter att anvinda trdd som stod for kroppen eller stavar som stéd for vapnet. Se upp sa att
inte snén pa tridgrenar, sa kallad upplega, rasar ner 6ver dig och ditt vapen. Detta kan
hinda om du stéter till tridet eller av tryckvdgen fran eldhandvapen och pansarvirns-
vapen.

Nir du anvinder skidor eller snoskor, tar det tid att flytta kroppen i samband med
anliggning och malvixling. Ju l6sare och djupare sno, desto lingre tid tar det. Skidor tar
lingre tid att vinda dn snéskor. Det innebir att du 1 snabba ligen vid behov enbart riktar
vapnet och del av 6verkroppen mot milet. I man av tid vinds ena eller bigge skidorna
eller snéskorna sa att du kan inta en skjutstillning med sa god rekylkontroll som méjligt.
Efterstriva i varje situation att anvinda std, antingen fran terringféremal eller stavarna.

9.6.2.1  Staende skjutstéllningar

Val av skjutstillningar paverkas av sné- och tidsférhallanden. Vid snabba ligen och djup
snd, vrider du enbart 6verkroppen mot malet vid skjutning bakat eller 4t sidan. Vid bittre
tids- eller snoforhallanden kan du vrida runt en skida enligt beskrivningar nedan, for att fa
bittre balans.
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Bild 9.65 Staende skjutstéliningar fér hégerskytt. Fotounderlag fér bild: Johan
Bergstrém/Forsvarsmakten

9.6.2.2  Knéstaende skjutstéllningar

Nir du gar ned i1 knastdende ska du efterstriva att glida eller kliva framat sa du inte blir
hingande i stavarna. Om du inte kan glida framat kan du istillet du fora stavarna bakat,
men det tar lingre tid.

Vid skjutning dt stédsidan och bakat, glider eller kliver du framat eller snett at stodsidan,
och direfter vrids 6verkroppen och vapnet mot malet. Om tiden och snén medger flyttas
stodsidans skida eller snésko ut nagot samtidigt som du gar ned.

Skjutning knastiende bakat underlittas om du gar ned pa stodsidans kna. Det vill siga som
hogerskytt gar du ned pa vianster kni. Se 6.2.3 knistaiende med skjutarmsstod.

Vid skjutning at skjutsidan bor du forst trampa runt och sedan ga ner 1 knéstiende
(framat). Du kan om méjligt ocksa byta axel och verka fran stodaxeln.
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Bild 9.66 Knéstaende skjutstéliningar for hégerskytt. Fotounderlag fér bild: Johan
Bergstrom/Férsvarsmakten

9.6.2.3  Liggande skjutstéallningar och intagande av skydd

Liggande skjutstillning tas i forsta hand i form av Y-stillning rakt fram mellan skidorna
som da ska vara 1 V-form, eller genom att du kastar dig at stodsidan. Om du kastar dig at
skjutsidan ar det mycket svirt att verka med vapnet. Pa snoskor kan du aven kasta dig at
skjutsidan och sedan rulla runt sa du ligger pa mage i Y-stillning. For att 6verkroppen inte
ska sjunka ned sa djupt i snon, ska knina triffa snon forst. Tank pa att det vid stort
snodjup tar manga sekunder att komma upp igen fran liggande.

Vid stort snodjup gar det inte att skjuta fran liggande om du har kastat dig 1 skydd och
sjunkit ner f6r djupt i snén. Om du har framryckt med stavarna i ena handen kan du
placera dem framfor dig och férsoka nyttja dem som stéd for armbagar eller brost.

Bild 9.67 Liggande skjutstéllningar. Fotounderlag fér bild (6.v.) Johan
Bergstrém/Férsvarsmakten, (n.h.) Erik Falck/Férsvarsmakten
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Bild 9.68 Lyft vapnet — kndn ned. Fotounderlag fér bild: Johan Bergstrém/Férsvarsmakten
9.6.2.4 Stavstod

Stavstod kan ordnas pa tre olika sitt. Efterstriva att ta stod med skjutarmbéagen mot
skjutsidans kna.

1. Vapnet i stédarmens armveck

Detta ir den snabbaste metoden och kan dven anvindas nér du har stavar 1 biagge hinder.
I knistaende maste handremmen lossas fOr att kunna greppa lingre ner pé staven.

Bild 9.69 Stavstéd armveck. Fotounderlag fér bild: Johan Bergstrém/Férsvarsmakten

84



REGLEMENTE

2. Klyka (korsade stavar)

Stavarna korsas och hills thop med stédhanden. Vapnet lases mellan stavarna. Denna

metod ger storst precision, men tar lingst tid att iordningstilla. Stavarnas handremmar
maste vara lossade.

Bild 9.70 Stavstdd klyka (korsade stavar). Fotounderlag fér bild: Johan
Bergstrém/Férsvarsmakten
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3. Vapnet mot stavarna

Vapnet placeras mot stavarna pa stodsidan och lases fast mot staven eller stavarna med
stodhandens tumme. Stavarna ska vara lodrita. I kndstdende maste stavarnas handremmar

vara lossade.

Bild 9.71 Stavstdd, vapnet mot stavarna. Fotounderlag fér bild: Johan
Bergstrém/Férsvarsmakten
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10. Ballistik och skjutregler
10.1 Vad avgor trafflaget?

Pipans riktning nir projektilen limnar mynningen avgor, tillsammans med projektilens
hastighet och ytterballistiska forhallanden, var projektilen traffar.

Pipans riktning ar olika nir avfyrningen sker och nir projektilen limnar mynningen. Man
kan férenklat exemplifiera detta med att halla i en vattenslang dér vattnet ar avstingt.
Mynningen har en riktning innan vattnet sitts pa. Nir vattnet sedan sitts pa, nar och
limnar mynningen har den en annan riktning. Under sin vig mot mynningen paverkar
vattnet slangen som svianger och vrider sig runt punkten dar man haller slangen.
Projektilen som ror sig genom en pipa paverkar pa liknande sitt mynningens riktning. Man
kan vidare se pipan som en stimgaffel eller en gitarrstring som har olika tonldge beroende
pa fattning. Beroende pa var och hur hart man haller eller ligger belastning, t.ex. genom att
ta stod mot ett féremal, forindras hur mycket och 1 vilka riktningar mynningen ror sig.
Vapnets konstruktion och framfér allt hur pipan ar infést i vapnet avgor hur stor paverkan
blir.

10.2 Paverkan av olika former av stod

Pa vapen som Ak 5, vars handskydd ar fast 1 pipan, kan ett stod fa stor paverkan pa
traffliget. Nar handskyddet ar fist i pipan fortplantas all belastning mot handskyddet in i
pipan. Detta kan paverka dels hur pipan svinger efter avfyrningen, dels hur pipan kroks
och dirmed projektilens utgangsriktning. Ak 4 har mer friflytande pipa och péaverkas
mindre.

Om skytten viljer ett hart och stumt stéd och ligger detta direkt mot handskyddet eller
vapnet sa kan vapnet ”studsa” oberikneligt mot stodet och dirmed orsaka
svarforutsiagbara forandringar i trafflaget.

Om skytten viljer att ldgga vapnet mot ett stod lingre fram eller lingre bak lings
handskyddet dan dar skytten holl sin stddhand nir vapnet skottstalldes kan det medfora att
pipan svinger pa ett annat sitt an under skottstillningen. Det kan medfora
svarforutsiagbara foérandringar i trafflaget.

Om skytten anvinder magasinsstod innebar det att huvuddelen av vapnets vikt bars upp
av magasinet och inte av handskyddet. Det medfor ofta ett nagot lidgre trifflage eftersom
pipan “hinger” fritt.

Det bista ar att valja ett mjukt stod, ligga stodhanden mot stddet med stédhanden pa
samma plats pa handskyddet som nir vapnet skottstilldes in och att inte ha kontakt mellan
stodet och vapnet. Da minimeras paverkan pa traffliget. Ofta tvingas dock skytten vilja ett
hardare stéd, ha vapnet direkt mot stédet, vilja andra stodjepunkter lings handskyddet
eller att anvinda magasinsstod. For att kunna férutse hur triffliget paverkas och
dirigenom vilja ritt riktpunkt kravs det att skytten har erfarenhet av aktuellt vapen.
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10.3 Ytterballistik

Ballistik ar liran om projektilens rérelse. Innerballistik behandlar projektilens rorelse 1
eldroret eller pipan och yterballistik dess rorelse fran mynningen till nedslaget eller
brisaden.

Det finns ett antal faktorer som paverkar projektilen och som gor att den vid skjutning
inte enbart kommer rora sig framat, utan dven 1 hojd och i sidled. De viktigaste dr
luftmotstand, sidvind, tyngdkraft, utgangshastighet och temperatur.

Luftmotstandet minskar projektilens hastighet. Sidvind som triffar projektilen kommer att
flytta projektilen at det héll som vinden blaser. Detta gar normalt att kompensera genom
att skytten héller av mot vindens riktning. Tyngdkraften medfér att det krivs en viss
uppsattning av pipan eller eldréret f6r att projektilen ska gd 1 en parabelbana och triffa
malet. Hog utgangshastighet hos projektilen minimerar flygtiden och ger en flack kulbana.
Kallare krut ger oftast langsammare férbrinning och projektilens utgangshastighet blir da
ligre.

Kunskap om hur ballistiken paverkar vapensystemet ar visentlig f6r brukarens formaga att
triffa malet, och dirfor dr kunskapen ocksa visentlig for instruktoren.

10.3.1. Luftmotstand

Luften och dess beskaffenhet har den enskilt stérsta paverkan pa projektilen efter den har
limnat loppet. Nar projektilen r6r sig genom luften tringer den undan luftmolekyler. Det
uppstar da ett luftmotstand som minskar projektilens hastighet. Motstandets storlek beror
pa projektilens hastighet, projektilens utformning (form, yta, kaliber m.m.) och
atmosfiriska forhallanden som luftens tryck, temperatur och vind.

Finkalibriga projektiler f6r automatkarbiner dr optimerade for flykt i 6verljudsfart. Den f6r
projektilen grinssattande hastigheten for stabil flykt och férutsagbar kulbana ér
ljudhastigheten 1 luft. Vid ljudhastigheten i luft andrar luften karaktir ifran att vara ett
kompressibelt medium i 6verljudsfart till att bli ett icke-kompressibelt medium i
underljudsfart. I 6vergangen mellan 6ver- och underljudsfart, den s.k. transsoniska zonen,
uppstar kraftiga luftturbulenser och en drastisk minskning av luftmotstandet som paverkar
projektilen negativt och kan fa den att bli instabil och botja tumla. I svenskt normallufthav
intriffar detta f6r 5,56 normalprojektil vid ca 750 m skjuten ur Ak 5C, ca 650 m skjuten ur
Ak 5D och vid ca 800 m f6r 7,62 normalprojektil skjuten ur Ak 4.

10.3.2. Sidvind

Vind flyttar lufthavet som projektilen firdas genom. Vind fran sidan kommer att flytta
projektilen at samma hall som vinden blaser. Detta kompenseras normalt genom
avhallning mot vindens riktning. Det innebir att pipan halls av mot det hall det blaser fran
och projektilen kommer triffa. Vind som paverkar projektilen rakt framifran eller bakifran
paverkar endast projektilen férsumbart.

Vind vid ligre temperaturer paverkar projektilen mer da ldgre temperatur 6kar luftens
densitet och projektilens flygtid 6kar. Vinden hinner didrmed flytta lufthavet en lingre
stricka 1 sidled.
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Virmeflimmer (mirage) uppstar nir ljusstralar bryts och reflekteras mot luftlager av olika
tithet (varierad temperatur). Mirage kan upptickas med hjilp av en kikare om skdrpan
stills strax hitom malet.

Mirage paverkas av vinden. Nir vinden vinder reagerar miragen fére 6vriga indikatorer
som gris och grenar. Kombinationen mirage och vind gbr det svarare for skytten att
avgora korrekt riktpunkt da malet kan uppfattas som att det flimrar och r6r sig i sidled.

10.3.3. Tyngdkraft

Alla féremal paverkas av jordens dragningskraft. Nir en tennisboll ska triffa en punkt pa
en vagg behoéver den kastas med en viss kraft. Om avstandet till viggen 6kas och bollen
kastas med samma kraft kommer bollen att triffen under punkten. Om bollen ska triffa pa
det lingre avstandet, maste bollen siktas och kastas mot en punkt mer eller mindre Gver
malet for att bollen ska triffa. Det som avgér hur mycket hogre 6ver milet den maste
siktas dr med vilken hastighet bollen kastas. Kastas bollen hart behéver den inte siktas lika
mycket 6ver malet som om man kastar en boll 16st.

Ett annat exempel dr en vattenslang som halls parallellt med marken. S fort vattnet
limnar slangen péaverkas det av tyngdkraften och bildar en bdge eller bana som till viss del
liknar en projektilbana. For att triffa rabatten lite lingre bort maste slangen héjas eller
vinklas uppat. Pa samma sitt behover vapnet vinklas uppat for att triffa hogre eller lingre
bort.

Bild 10.1 lllustration av tyngdkraftens paverkan pa projektilen. Johan Strém/Férsvarsmakten

Nir det giller skjutning skulle det vara ohallbart om man var tvungen att lata siktlinjen -
dvs. den raka linjen mellan 6ga, riktmedel och mal - ga 6ver malet for att projektilen ska
triffa. Istillet sinker man korn- eller rédpunkten med justerratten. Om kornpunkten
sanks, mdste man hoja hela vapnet for att fi samma riktpunkt. Vapnets kirnlinje - dvs. den
tinkta raka linjen fran pipan - kommer da att peka 6ver triffpunkten. Vinkelskillnaden
mellan siktlinje och kirnlinje kallas uppsittningsvinkel. Enkelt uttryckt liter man pipan
peka 6ver malet och siktar pa det for att skottet ska triffa.

Bild 10.2 lllustration av sambandet mellan siktlinje, kdrnlinje, projektilbana, riktounkt och
tréffounkt. Johan Strém/Férsvarsmakten
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10.3.4. Utgangshastighet

Strivan f6r ammunition 4r att ha sa hog hastighet som moijligt. Detta for att minimera
flygtiden och dirigenom fa en sa flack kulbana och kort pavekanstid av sidvind som
mojligt.

10.3.5. Temperatur och lufttryck

Ju kallare det ir, desto titare kommer luftmolekylerna att vara (hogre densitet) och desto
storre kommer luftens bromsande effekt bli. Hogre lufttryck medfor ocksa hogre
luftdensitet. Projektilen kommer tappa hastigheten snabbare vid kall lufttemperatur eller
hégt lufttryck jimfort med varmare lufttemperatur eller ligre lufttryck.

Kallare temperatur medfér normalt langsammare krutférbranning vid avfyrning. Det
medfor att projektilens utgangshastighet blir ligre och skytten kommer behova
kompensera for ligre temperatur dven i detta avseende.

Projektilen kommer dirigenom att behova lingre tid att forflytta sig till mélet (jimfor detta
med den 16st kastade tennisbollen). Lagre temperatur kan kompenseras genom att man
sinker kornpunkten och dirigenom hoéjer pipan, alternativt viljer en hogre riktpunkt.

10.3.6. Snedstallningskrafter

Projektilens spets kommer till stérsta del att ligga till héger om kulbanan eftersom
projektilen tvingas att rotera at hger av pipans bommar for att bli stabil i luften.
Projektilens utformning och tyngdpunktslige bidrar till denna paverkan. Detta medfor att
projektilen kommer fa en avdrift at hdger och kompenseras genom att pipan halls av mot
vinster. Det finns andra krafter som uppstar nir en projektil roterar runt sin egen
lingdaxel. Den kraft som dominerar dr dock snedstillningskraften benimns normalt som
rotationsavdrift for ballistikberakningar. Kompensation och betydelsen av avvikelsen ar
beroende pa vapensystem och avstand.

10.4 Ljudfenomen

Vid skjutning med vapen uppstar tva skilda ljudfenomen.

e Mpynningsknallen uppstir pa grund av de hastigt utstrémmande krutgaserna. Den
utgar frain mynningen, breder ut sig symmetriskt at alla hall och ljudstyrkan avtar med
okat avstand.

e Bogvigsknallen utgir fran projektilen och uppstar endast dir projektilen har hogre
hastighet 4n ljudet. Bogvagsknallen breder ut sig i skjutriktningen med projektilens
hastighet och 1 sidled med ljudets hastighet. Denna knall later som en pisksnart och
uppfattas komma vinkelritt fran skjutriktningen. Pa avstand 6ver 100 m ér det
bogvagsknallen som hérs mest framfér vapnet och den upphor nir kulans hastighet
understiger ljudets hastighet. Pisksnarten ersitts da med ett vinande ljud som litt kan
riktningsbestimmas.
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’ 1. Bogvagsknall

2. Mynningsknall

Bild 10.3 //stration av ljudfenomen. Ur SkjutR FM Grunder, 2011

Fenomenet gor det svart for de beskjutna att lokalisera skytten da det dr bogvagsknallen
som upptrider forst och 6verrostar mynningsknallen. Att trina riktning och
avstandsbedémning vid 6verskjutning dr en viktig del vid stridsutbildningen.

10.5 Synfaltets och rédpunktens storlek samt
avstandsbeddmning

Att veta siktets bredd och rédpunktens storlek pé olika avstand gor det littare att bedoma
avstand och vilja ritt riktpunkt.

Utan forstoringstillsats, med uppvikta skyddslock och ett 6gonavstand pa 20 cm dr
synfiltet i RPS EHV ca 100 mils dvs 10 m pa 100 m.

Bild 10.4 Synfélt i rédpunktssikte EHV med ett 6gonavstand pa 20 cm. Fredrik
Jacobsson/Férsvarsmakten

Tabell 10.1 Rédpunktens storlek fér RPS EHV.

Rodpunktens storlek pa olika avstand for RPS EHV (1,2 mils eller 4 MOA™)

50 m 100 m 150 m 200 m 250 m 300 m 350 m 400 m

6 cm 12 cm 18 cm 24 cm 30 cm 36 cm 42 cm 48 cm

* MOA betyder Minute of angle (bdgminut) och it ett vinkelmatt som ofta anvinds vid besktivning av
riktmedel i kommersiella ssmmanhang. 1 MOA motsvarar ca 0,3 mils.
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Exempel pa avstandsbedémning med rédpunkten i RPS EHV

425m

150 m 225m
HELA KROPPEN

INOM HJALMKANTER HALVA KROPPEN

50M 100m 200 M 300m
NAsAN  ANSIKTET UTANFOR HIALMEN HIALMKANT TILL AXEL

Bild 10.5 Exempel pa avstandsbedémning med rédpunkten i RPS EHV. Johan
Strém/Foérsvarsmakten
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Tabell 10.2 Rédpunktens storlek fér RPS 18.

Rédpunktens storlek pa olika avstand for RPS 18 (0,6 mils eller 2 MOA)

50 m 100 m 150 m 200 m 250 m 300 m 350 m 400 m

3 cm 6 cm 9 cm 12 cm 15 cm 18 cm 21 cm 24 cm

Exempel pa avstdndsbedémning med rédpunkten i RPS 18

50 m 150m 250 m 350m
Ocar HaLva ANSIKTET ~ NASROT TILL HIALMTOPP NASTIPP TILL HJALMTOPP
100 M 200 m 300 Mm 400 m
ANSIKTET INOM HJALMKANTER UTANFOR HJALMEN

888606000

Bild 10.6 Exempel pd avstdndsbeddémning med rédpunkten i RPS 18. Johan
Strém/Férsvarsmakten

10.6 Banhojdstabeller

Siktlinjen ér forlagd rakt mellan skjutogat genom riktmedlen till riktpunkten i malet.
Kirnlinjen, som ar en foérlingning av pipan, dr belagen rakt under siktet nir vapnet halls i
vag. Kirnlinjen ir inte parallell med siktlinjen utan pekar nagot uppat eftersom projektilen
maste limna vapnet i en kastbana for att projektilen ska na tillrickligt langt (se dven kapite!
4). I samma 6gonblick som projektilen laimnar mynningen drar gravitationskraften den
nerat mot jordytan.

Detta innebir att projektilen triffar ligre an siktlinjen i bérjan av sin bana, 6ver siktlinjen
pa ndgot lingre avstind och 1 h6jd med siktlinjen ("mitt i) pa skottstallningsavstandet.
Bortom skottstillningsavstandet ar triffen ligre dn siktlinjen.

Projektilens trafflige i h6jd pa olika avstand gar att utldsa ur banhojdstabellen.

Projektilbana

Oga
Siktlinje

Bild 10.7 lllustration av banhéjdstabell.
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Exempel

For en Ak 5C med RPS EHV som dir skottstilld pa 250 m skar projektilbanan siktlinjen forsta
gangen pd ca 34 meters avstand vilket gor att den tréjffar “mitt i’ pa det avstandet. Detta gor att
projektilen triffar ligre an siktlinjen pa avstand hitom 34 m. Projektilen fortsitter uppat tills den nar sin
bantopp pa ca 150 meter. Pa det avstandet traffar den ca 12 cm higre an siktlinjen. Sen fortsitter den
neddt och skar dter siktlinjen pa 250 meter (skottstallningsavstandet).

Bild 10.8 Exempel pa banprofil fér AK 5C skottstélld pa 250 m. Johan Strém/Férsvarsmakten

Observera att banh6jdstabellerna dr ungefirliga och giller f6r patron 5B och patron 10
fran Nammo (070). Anvinds annan ammunition eller ammunition frin en annan
tillverkare kan virdena vara annorlunda. Vid berdkningarna har FM markvirden for
normallufthav och uppmiitta utgangshastigheter (Vy )anvints. Virden f6r projektilernas
vikt (m) och ballistiska koefficient (BC) har erhallits fran tillverkaren.

Lufttryck 1000 mbar

Lufttemperatur +5 °C

Relativ luftfuktighet 75 %

Vindstilla

Ptr 5B: Vo= 830 m/s (Ak5C) eller Vo= 775 m/s (Ak5D); m=4,0 g; BC(G1)=0,336
Ptr 10: Vo= 785 m/s (Ak4B); m=9,45 g; BC(G1)=0,389

Tabell 10.3 Rédpunktssikte.
Ak 5C/Rédpunktsikte Ehv och Rédpunktsikte 18 /Ptr5B

10m |30m| 50m | 100m | 150m | 200m | 250 m | 300 m | 350 m | 400 m

Scm |-1lem| +3cm | +H10cm | +12cm | +9cm | Ocm | -15cm | -38 cm | -69 cm

Ak 5C/Oppna riktmedel/Ptr5B

| 10m | 30m | 50m [ 100m [ 150 m [ 200m | 250 m | 300 m | 350 m | 400 m

| 2cm | +2cm | +5em [+11 em|[+13cm| 49 em | Oem |-16cm | -39 cm [-70 cm
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Ak 5D /Rédpunktsikte Ehv och Rédpunktsikte 18 /Ptr5B
10 m 30m | 50m [ 100m | 150m [ 200m | 250 m | 300 m | 350 m | 400 m
Sem | -1lem | 2ecm | +7ecm | +6ecm | Ocm [ -13cm | -33 cm | -63 cm | -101 cm

Ak 5D/ Oppna riktmedel /Ptr5B
10 m 30m | 50m [ 100m | 150m [ 200m | 250 m | 300 m | 350 m | 400 m
2cm |+tlem|+4cm | +8cm | +7ecm | Ocm |-13cm | -35cm | -65cm [-104 cm

Ak 4B /Rédpunktsikte Ehv och Rédpunktsikte 18 /Ptr10 (skottstillning 200 m)
10m | 30m | 50m | 100m | 150 m | 200m | 250 m | 300 m | 350 m | 400 m
-5cm | -lem [+2ecm | +6cm | +6cm | Oem |-12cm | -30cm | -57 cm | -91 cm

Ak 4B /Rédpunktsikte Ehv och Rédpunktsikte 18 /Ptrl0 (skottstillning 250 m)
10 m 30m | 50m | 100m | 150m | 200m | 250 m | 300 m | 350 m | 400 m
-4 cm Ocm | +4cm |+11ecm|+13cecm|+9cm | Ocm | -16cm | -40 cm | -72 cm

10.6.1. Banhojdstabeller for moérkerriktmedel pa Ak 5C

10.6.1.1  Mérkerriktmedel 13

Bild 10.9 AK 5C med Mdérkerriktmedel 13. Fredrik Jacobsson/Férsvarsmakten
Ak 5C Morkerriktmedel 13 Synlig laser/Ptr5B

Montera | Avstand mellan synliga Trifflige 1 hojd 6ver riktpunkt pa olika avstand
dpa | laserns visirlinje och 7307 PR 00 m | 150 [200:m | 250 m | 300 m
vapnets karnlinje m
Vagster v U +3cm|+5cm| +8 cm 7 Ocm [-11 cm|-29 cm
sida 4 cm 1,8 cm cm
Hoger H N 6em|+8em| T | 7 | 0em |-12 em|-31 em
sida 4 cm 2,9 cm cm cm
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Ak 5C Moérkerriktmedel 13 IR-laset/Ptr5B

Montera Avstand mellan IR- Trafflage 1 hojd over riktpunkt pé olika avstand
dpa | lasernsvisitlinje och 300 TR TG0 T 150 [200m ] 250 m | 300 m
vapnets kirnlinje m
Vapster Vv U +3cm|+5cm| +8 cm 7 Ocm |-11 cm|-29 cm
sida 4,9 cm 1,8 cm cm
HQger H N +6cm|+8 cm + 10 7 Ocm |-12cm|-31 cm
sida 4,9 cm 2,9 cm cm cm
Ak 5D Morkerriktmedel 13 Synlig laser/Ptr5B

Montera | Avstand mellan synliga Trafflage 1 hojd over riktpunkt pé olika avstand
dpa | lasernsvisitlinje och P37 R0 T 60 T 150 [200m ] 250 m | 300 m
vapnets kirnlinje m
Vapster v U +3 + 6cm | ¥9cm +8 Ocm [-13cm|-34 cm
sida 4 cm 1,8 cm cm cm
Hoger H N T 0 em|+11em| 70 | 0em |15 em[-37 em
sida 4 cm 2,9 cm cm cm

Ak 5D Morkerriktmedel 13 IR-laser/Ptr5B

Montera Avstind mellan IR- Trafflage 1 hojd over riktpunkt pé olika avstand
dpa laserns visitlinje och 30 TR T 007 7150 m [ 200 m | 250 m | 300 m
vapnets kirnlinje
Vapster v U +3cm|+6ecm|{+9cm|+8cm| Ocm |[-13cm|-34 cm
sida 4,9 cm 1,8 cm
H(?ger H N +7 cm +10 11 +9cm| Ocm |[-15cm|-37 cm
sida 49 cm 2,9 cm cm cm
Ak 4D Morkerriktmedel 13 synlig laser/Ptr10

Montera | Avstiand mellan synliga Trifflige 1 hojd 6ver riktpunkt pa olika avstand
dpa | laserns visirlinje och 507 TR0 00 m | 150 [ 200 m | 250 m | 300 m
vapnets karnlinje m
Vapster v U +3cm|+6cm|+10 cm 8 Ocm |-14 cm|-35cm
sida 4,2 cm 2 cm cm
H(?ger H N +7cm|+9cm | +12 cm 9 Ocm [-15cm|-37 cm
sida 42 cm 2 cm cm

Ak 4D Mérkerriktmedel 13 IR-laser/Ptr10

Montera Avstand mellan IR- Trifflige 1 hojd 6ver riktpunkt pa olika avstand
dpa | lasernsvisitlinje och e TR TG0 T 150 [200m ] 250 m | 300 m
vapnets karnlinje m
Vapster v U +3cm|+6cm|+10 cm +8 Ocm [-14 cm|-35cm
sida 5,1 cm 2 cm cm
HQger H N +7cm|+9cm|+12 cm 9 Ocm |-15cm|-37 cm
sida 5,1 cm 2 cm cm
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Bild 10.10 AK 5C med Mérkerriktmedel 14. Fredrik Jacobsson/Férsvarsmakten
Ak 5C Morkerriktmedel 14 Synlig laser/Ptr5B

Montera | Avstand mellan synliga Trafflage 1 hojd over riktpunkt pé olika avstand
dpa | laserns visitlinje och =357 =50 60 T 150 [200m | 250 m | 300 m
vapnets kirnlinje m
Vapster v U +3cm|+5cm| +8 cm 7 Ocm |-11 cm|-29 cm
sida 4,5 cm 1,3 cm cm
Hqger H N +6cm|+8 cm +10 7 Ocm |-12cm|-31 cm
sida 4,5 cm 2,5 cm cm cm
Ak 5C Morkerriktmedel 14 IR-laser/Ptt5B

Montera | Avstand mellan IR- Trifflage 1 hojd 6ver riktpunkt pa olika avstand
dpd | laserns visirlinje och 17557 0T 600 m [ 150 [200 m | 250 m | 300 m
vapnets karnlinje m
Vagster Vv U +4cm|+6cm| +9 cm +8 Ocm [-12cm|-31 cm
sida 53 cm 0,7 cm cm
Hoger H N gem|+8em| T | *¥ | 0em |-12em|-31 em
sida 5,3 cm 1,7 cm cm cm
Ak 5D Morkerriktmedel 14 Synlig laser/Ptr5B

Montera | Avstand mellan synliga Trifflage 1 h6jd 6ver riktpunkt pa olika avstand
dpa | lasernsvisirlinje och 307 PR TG0 [ 150 [200m | 250 m | 300 m
vapnets karnlinje m
Vagster v U +4cm|+6cm| +9cm |+8cm| Ocm |-14 cm|-35 cm
sida 4,5 cm 1,3 cm
Hgger H N +7cm|+9cm|+11 cm +9 Ocm [-15cm|-37 cm
sida 45 cm 2,5 cm cm
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Ak 5D Morkerriktmedel 14 IR-laser/Ptr5B

Montera Avstind mellan IR- Trafflige 1 hojd over riktpunkt pa olika avstand
dpa | lasernsvisitlinje och 30 TR TG0 T 150 [200m ] 250 m | 300 m
vapnets kirnlinje m
- n
Vapster v U +4cm|+7cm|+10 cm 8 Ocm [-14 cm|-35cm
sida 5,3 cm 0,7 cm cm
Hoger H N t6em|+9em| +11em| O | Ocm |-14 cm|-36 cm
sida 5,3 cm 1,7 cm cm
Ak 4D Morkerriktmedel 14 Synlig laser/Ptr10

Montera | Avstand mellan synliga Trifflige 1 hojd 6ver riktpunkt pa olika avstand
dpa | laserns visidinje och 7307 PR 600 m | 150 [200:m | 250 m | 300 m
vapnets karnlinje m
Vapster Vv U +3cm|+6 cm |+10 cm 8 Ocm [-14 cm|-35cm
sida 4,7 cm 2 cm cm
Hgger H N +7cm|+9cm |+12 cm 9 Ocm [-15cm|-37 cm
sida 4,7 cm 2 cm cm

Ak 4D Morkerriktmedel 14 IR-laser/Ptr10

Montera Avstind mellan IR- Trafflige 1 hojd over riktpunkt pa olika avstand
dpa | laserns visitlinje och =357 =5 60" T 150 [200m | 250 m | 300 m
vapnets kirnlinje m
Vinster v U tdem|+7em| +10em| O | Ocm |-14 cm|-35 cm
sida 5,5 cm 1,2 cm cm
Hoger H N t6em|+8em|+11em| 2 | Ocm |-15cm|-37 cm
sida 5,5 cm 1,2 cm cm
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10.7 Vindavdrift vid rak sidvind

Tabellerna visar hur manga centimeter triffliget flyttas at det hall vinden blaser pa angivet
skjutavstand vid angiven vindstyrka. Detta kompenseras normalt genom att flytta
riktpunkten mot vinden (halla av mot). 50 % kompensation innebir att cm virdet 1 tabeller
nedan halveras.

Ingen ¥ i
¢ kompensation LT —
/ S I i
Vindriktning il s / ‘ Vindriktning
| // 11 1 =Y
/10 / B
||‘ I‘l
‘ 9 Full Full

| kompensation kompensation
|

50% T s0%
Ingen

kompensation

Bild 10.11 lllustration av hur kompensation sker beroende péa vindens riktning. Fredrik
Jacobsson/Férsvarsmakten

Tabell 10.4 Vindavdrift i centimeter, vid rak sidvind och full kompensation.
Ak 5C/Ptt5B

10 m |30 m|50 m|100 m|150 m|200 m |250 m|300 m|350 m 400 m

2m/s | O 0 0 1 3 6 10 14 20 28

5m/s| 0 8 15 24 36 51 69

[N
o~

10m/s| 0 1 2 7 17 31 49 73 102 | 138

Ak 5D /Ptr5B

10 m |30 m|50 m|100 m |150 m|200 m |250 m |300 m|350 m [400 m

2m/s| O 0 0 2 4 7 11 16 23 30

5m/s| 0 1 4 9 17 | 27 | 40 | 57 | 76
10m/s| 0 | 1 | 2 | 8 | 18 | 34 | 54 | 81 | 114 | 152
Ak 4BC/Ptr10

10 m[30 m|50 m 100 m|[150 m[200 m|250 m|300 m|350 m|400 m
2m/s| 0 | 0 | 0 1 3 6 9 13 | 19 | 25
5m/s| 0 1 3 8 14 ] 23 [ 33 ] 47 | 63

10m/s| O 1 2 7 15 28 45 67 93 125
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10.8 Val av kornpunkt och riktpunkt

Riktpunkt viljs sa att sannolikhet f6r verkan maximeras (se dven kapite/ 2). Som kornpunkt
viljs rodpunktens centrum eller kornets topp.

Riktpunkt viljs med hinsyn till skottets svarighetsgrad, malets skyddsniva, synlig malyta
och vid rérligt mal dven sidfart. Vid svarare skott, anvind banhojdstabell.

I situationer dir du verkar mot personmal 1 fordon eller byggnader som exempelvis
fordonsforare, takskyttar eller personal som tar skydd bakom viggar, bor du striva efter att
triffa och paverka personen och inte sjilva fordonet eller byggnaden. Ett fordon stoppas
enklast genom att foraren forsatts ur stridbart skick och du har god verkan genom
oskyddade fordon med din automatkarbin. Mot en fiende som tar skydd bakom en vigg i
ett normalt tri- eller tegelhus kan du fa god verkan genom viggen. Rikta mot den punkt pa
viggen du bedomer att fienden dr bakom och skjut mot och i narheten av den punkten.

10.8.1. Mal utan sidfart

1. Om skottets svarighetsgrad medger det, rikta sa att traff fas i huvudet.

2. Om skottets svarighetsgrad inte medger triff i huvudet och fienden bir kroppsskydd
med hog skyddsniva, rikta i h6jd med byxbaltet.

3. Om skottets svarighetsgrad inte medger traff i huvudet och fienden inte bar
kroppsskydd med hog skyddsniva, rikta i brostkorgen 1 h6jd med armhalorna.

4. Om det finns minsta tveksamhet kring val av riktpunkt, rikta mitt i synlig malyta.

100 — 300 m
10-100 m Kroppsskydd, hog 100 — 300 m
skyddsniva

Bild 10.12 Exempel pé riktpunkt och tréfflage (det gula strecket) vid vid olika riktounkter och med
rédpunktens storlek péa olika avstand med Ak 5C RPS EHV. Johan Strém/Férsvarsmakten

100



REGLEMENTE

10.8.2. Mal med sidfart

For att traffa ett mal 1 rorelse behover val av riktpunkt anpassas. Malet hinner flytta sig en
viss stricka mellan att vapnet avfyras tills att projektilen hinner fram till malet. Skytten
behover rikta nagot framfoér 6nskad triffpunkt, sa att malet r6r sig mot riktpunkten. Hur
langt framfor skytten behover rikta beror pa malets sidfart och avstand till malet. Vid
skjutning mot luftmal maste dven kursvinkel beaktas. Ju hégre sidfart och ju lingre
avstand, desto mer framférhallning krivs.

Tre metoder for att triffa rorligt mal:

a. Framforhallning med konstant malfoljning. Vilj riktpunkt framfér malet, ta siktbild
med framforhallning, f6]j riktpunkten med samma hastighet som malet. Avfyra nir din
kornpunkt dr pa riktpunkten.

b. Framforhallning med snabbare malféljning. Vilj riktpunkt framfér malet, jaga ifatt och
svinga kornpunkten igenom malet med en snabbare hastighet an malets. Avfyra nar
kornpunkten 4r pa vig att passera riktpunkten framfér malet.

c. Fast riktning mot framforpunkt. Vilj en riktpunkt framfér malet som det kommer att
passera och ta siktbild mot denna. Lat malet rora sig in mot riktpunkten. Avfyra nar
malet dr pa ratt plats 1 forhallande till riktpunkten. Metoden anvands vid sma
eldomriden nir det inte finns tid eller plats f6r malfoljning.

10.8.2.1  Skjutregler rérligt mal med RPS EHV
Giéende mal (5km/h)  Springande mal (10km/h)

£A

100 m

300 m

Bild 10.13 Rédpunktens ldge i férhallande till rérligt mal fér RPS EHV, gdende respektive
springande, 100-300 m. Ur SoldF 2001, bearbetad av Johan Strém/F&rsvarsmakten
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10.8.2.2 Skjutregler rérligt mal med RPS 18

Géiende mal (5km/h)  Springande mal (10km/h)

300 m
OO0
Y
200 m
~ 100 m

Bild 10.14 Rédpunktens lage i férhallande till rérligt mal fér RPS 18, gdende respektive
springande, 100-300 m. Ur SoldF 2001, bearbetad av Johan Strom/Férsvarsmakten
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10.9 Paverkan pa trafflaget vid skjutning med lutat
vapen

Ovanstaende banhd6jdstabell och skjutregler bygger pa att skytten héller vapnet i vag med
riktmedlet rakt ovanfér pipan. Situationen, terringen och motstandaren kan ofta framkalla
behovet av att skjuta med ett lutat/roterat vapen. Da kommer triffliget att fordndras.
Detta kan skytten kompensera sa att verkan dnda erhalls.

Vinkeln mellan siktlinjen och kirnlinjen medfor, med Ak 5C skottstilld pa 250 m, att
projektilen traffar ratt i sida och 10 cm hogt pa 100 meter nér vapnet halls lodratt.
Kirnlinjen 4r vinklad uppat jamfort med siktlinjen. Vid rotation av vapnet it nagot av
héllen kommer vinkelférhallandet mellan siktlinjen och kérnlinjen att kvarsta, och ddrmed
folja med i rotationsriktningen. Roteras vapnet at vinster kommer triffarna alltsa att
hamna till vinster pa tavlan istillet f6r hogt.

Nir vapnet halls i lod ska det traffa ritt i sida, d.v.s. ndr siktlinje och karnlinje ar i princip
helt parallella i lodlinjen. Det vinkelférhallandet f6ljer ocksa med i rotationsriktningen
vilket innebir att man inte lingre kommer att triffa 10 cm hogt pa 100 meter om vapnet
lutas 90° utan istillet lagre dn riktpunkten.

Tabell 10.5 Tréfflage (gul prick) relativt riktpunkten i cm med Ak 5C roterad 90° at vénster.

Skiutavstand | Hojd | D93 &
vanster

(m) e | o

50 05 |3

100 5 |13

150 13 |23

200 27 |34

250 45 |43

300 70 |53

Skjutregler lutat vapen

e Inom 50 meter: ingen
kompensation.

e Bortom 50 meter: rikta it det
hall magasinet pekar och lite
hogt.

= Bild 10.15 Rédpunktens placering pa olika
Bild 10.14 Skjutning med lutat vapen. avstand for traff i den gula punkten med Ak5C
Peppe Ericsson, Studio Ljusspel roterad 90° at vénster. Peppe Ericsson/Studio
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11. Sakerhet

Formaga till siker vapenhantering skapas genom praktisk trining och tillimpning av
sikerhetsbestimmelser. Detta uppnas bland annat genom att soldaten tidigt far en
forstaelse for verkan av sitt vapen och ges verkliga och tydliga referenser till riskavstind
och vinklar.

Ovningsférteckningarna i Handbok Skjututbildning Automatkarbin it en form av
stegringsplaner. De tar hinsyn till att soldatens fardighet 6kar efterhand. I och med 6kad
personlig firdighet ges soldaten 6kat ansvar for sikerheten. Detta maste chefer och
instruktorer ta hinsyn till vid planering och genomférande av utbildning,

Bild 11.1 lllustration av hur ansvaret férdelas éver tiden. Johan Strém/Férsvarsmakten

Vapen i sig ir inte farliga — det 4r médnniskorna som gor dem farliga. For att undvika
olyckor och vidabekimpning behéver fyra grundregler foljas:

1101
Hantera alltid alla vapen som om de 4r laddade.

Var alltid medveten om vilken status vapnet har; laddat med patron i patronliget, laddat
med endast magasin i vapnet eller oladdat.

Nir du till exempel ska kontrollera loppet maste du forst sikerstilla att vapnet dr oladdat.
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1102
Rikta inte mynningen mot nagot som du inte 4r beredd att bekimpa.

Situationen kan kriva att du gor detta. Vidta 1 sd fall n6dvindiga atgarder for att hantera
risken. Minimera tiden som vapnet riktas i den farliga riktningen, hall fingret fran
avtryckaren och sikra vapnet.

1103
Hall fingret fran avtryckaren tills vapnet riktas mot malet.

Ligg fingret pa avtryckaren och bérja réra den bakat mot tryckpunkten forst nar
kornpunkten dr inom malet.

1104
Var siker pa ditt mal och dess omgivning.

Du ska veta vad som finns hitom och bortom malet. Bekimpa endast mal som du eller
den som beordrar din eldgivning har identifierat.

11.1 Riskhantering

En skytt maste hela tiden vara medveten om i vilken riktning vapnet pekar, vilken status
vapnet har samt om vapnet ar sakrat eller osdkrat. Skytten maste alltid vara medveten om
vapnets kraft att doda eller forstora det vapnet riktas mot. Vapnet far aldrig bli en
utrustningsdetalj i mangden.

Ibland kraver situationen att vi riktar vapen mot sadant vi inte ar beredda att bekdmpa,
exempelvis vid dubbelsidiga 6vningar, narkampsutbildning, visitation fore skarpskjutning
eller vid vard. D4 maste alltid risken hanteras i tillridcklig utstrickning. Detta kan
exempelvis gbras genom att ordna vapen for 16sskjutning, sitta i ett kontrolldon 1
patronliget innan 6vning eller genom att kontrollera att patronliget dr tomt och
mekanismen upphakad innan man visiterar loppet.

Ibland kriver tjdnsten att aven ett laddat vapen riktas mot nagot man inte dr beredd att
bekimpa. Da ska risken hanteras genom att skytten minimerar tiden som vapnet riktas i
den farliga riktningen samt haller fingret fran avtryckaren och sikrar vapnet.
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11.2 Ofarlig riktning

1105
Ofarlig riktning dr den riktning som innebédr minsta risk for skador pa egen personal,
materiel eller icke kombattanter om ett skott avlossas.

Normalt dr den rakt fram mot motstindaren, skjutomradet eller ett kulfang. Om inte
ofarlig riktning angetts av chef eller 6vningsledare maste skytten sjilv bedéma var denna
ar.

11.3 Sédkerhetsbestammelser i krig

Sikerhetsbestimmelserna som beskrivs nedan giller nir riket ér i krig enligt 15 kap
Regeringsformen. De giller i sidant fall under strid, under férberedelser for strid och vid
ovningar som dr direkta forberedelser for en forestiende stridshandling. Dessa
bestimmelser ér till f6r att hantera risken att skada eller déda egen personal, inte pa vilket
sitt vi verkar mot fienden. De dr utformade som avsteg fran sikerhetsbestimmelserna som
finns 1 Férsvarsmaktens sikerhetsreglemente f6r vapen och ammunition m.m. (SakR) i
syfte att forenkla f6r den som ska tillimpa sakerhetsbestimmelserna. Detta eftersom den
som ska tillimpa dessa bestimmelser dr skolad och trinad i SakR.

Vid utbildning och 6vningar i fred, vid h6éjd beredskap och 1 krig da 6vningar inte dr
direkta férberedelser for stridshandlingar, giller de foreskrivna sikerhetsbestimmelser som
finns 1 Forsvarsmaktens sikerhetsreglemente f6r vapen och ammunition m.m. (SikR).

1106
Skyddsglasogon eller horselskydd behover inte baras.

1107
Kontrolldon behéver inte anvindas vid patron ur.

1108
Vapnet far vara osikrat under f6rflyttning eller stallningsvixling.

1109
Skjutning och eldhandgrepp far ske under forflyttning.
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1110
Automateld fér skjutas i alla stallningar.

1111
Vid vakttjdnst far patron finnas i patronlaget och sikringsplat behover inte anvindas.

1112
Patron ur behéver inte goras trots att pipan ér sa varm att den brinns.

1113
Eld far 6ppnas mot identifierade mal utanfor skjutgrinser om risken kopplad till att inte
bekdmpa malen ir storre dn risken den egna eldgivningen medfor.

Exempel

En soldat dr grupperad i vanster flank i en grupp som forsvarar en stridsstillning. Grannplutonen
Sforsvarar stridsstillning 250 m till véinster. Gruppchefen har angett en skjutgrins vinster for att minska
risken for vadabekampning av grannplutonen. Soldaten uppticker en fientlig raketgevirsskytt pa ca 40 m
avstand, mellan sig sjily och grannplutonen. Fienden befinner sig utanfor skjutgrins vinster men byfter sitt
raketgevar till anliggning. Soldaten far dd skjuta fienden, da risken dr stor att soldaten och dennes grupp
annars kommer att [i flera skadade och doda om fienden hinner avlossa sitt raketgevir. Detta vigs mot
risken att soldaten missar fienden och istillet triffar egen personal i grannplutonen 250 m bort.

1114
Laser far avfyras mot minniskor, djur, fordon, fartyg och luftfarkoster utan begransning i

effekt eller avstand.

Belysning med laserstralning far inte anvandas som ett 6gonskadande vapen i sig utan ska
vara i samband med férberedelser f6r konventionell vapeninsats. Beakta risk for egen
personal och icke kombattanter.
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Bilaga 1 — Minneskort skjutregler

TILLRACKLIG VERKAN SA SNART SOM MOJLIGT
DU HAR RESTEN AV DITT LIV PA DIG

Rikta med den siktbild och avfyra med den teknik som skottets svarighetsgrad kraver
Kontrollera rekylen sa du kan skjuta igen sa snart som méjligt

SIKTBILD AVFYRNING REKYLKONTROLL
FAKTORER SOM PAVERKAR SKOTTETS SVARIGHETSGRAD

LATT SKOTT SVART SKOTT
Hog Skyttens kompetens Lag
Gott om tid Tid Ont om tid
Kort Avstand Langt
Stor Tillganglig malyta Liten
Enkla Yttre faktorer Svara
SIKTBILD
INGEN GROV PERFEKT

Serinte riktmedel Ser konturer av vapen Riktmedel grovt centrerade Tydligt och centrerat
AVFYRNINGSTEKNIK
IN&UT TRYCK KRAMA

Slapp helt och ta tryckpunkt i rekylrorelsen
OM SKOTTETS SVARIGHETSGRAD MEDGER DET RIKTA SA ATT TRAFF FAS | HUVUDET

OM SKOTTETS SVARIGHETSGRAD INTE MEDGER TRAFF | HUVUDET OCH FIENDEN BAR KROPPS- 50m  100m 150m 200m

i Nasan  ANSIKTET INOM HIALMKANTER UMANFOR HIALMEN
SKYDD MED HOG SKYDDSNIVA, RIKTA | HOJD MED BYXBALTET
OM SKOTTETS SVARIGHETSGRAD INTE MEDGER TRAFF | HUVUDET OCH FIENDEN INTE BAR % e e °
KROPPSSKYDD MED HOG SKYDDSNIVA, RIKTA | BROSTKORGEN | HOJD MED ARMHALORNA

. 425m
OM DET FINNS MINSTA TVEKSAMHET KRING VAL AV RIKTPUNKT RIKTA MITT | SYNLIG MALYTA HA:AZKSRSWEN HeLA KROPPEN

300 m
30m (4 cm) HUALMIANT TILL AXEL
100m (12 cm)
RODPUNKTEN ) 90 |
TACKER DENNA _—
YTA PA

STARK viND 10 M/s MéirTuG vinp 5 M/S Svac vinD 2 M/s
KvisTar roR sna E Lovaors

TRAD RDRS\G

100Mm (12 cm)
200m (24 cv)
300m (36 cm)

BANHGJD 10M | 30M |s50M | 100M | 150M

AK5C -5 | -1 | 43 |+10]+12
AK4B -5 o | +4 |+11]|+13] +9 o |-17 HANTERA ALLTID ALLA VAPEN SOM OM DE AR LADDADE.
M|TT RIKTA ALDRIG MYNNINGEN MOT NAGOT SOM DU INTE AR BEREDD ATT BEKAMPA.

HALL FINGRET FRAN AVTRYCKAREN TILLS VAPNET RIKTAS MOT MALET.
Kuck Firmmar [ 0,5 | 1,5 | 2,5 5 755 | 10 112,5] 15 VAR SAKER PA DITT MAL OCH DESS OMGIVNING.
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Redaktionell information

Utvecklingen av skjutteknik och skjututbildning har pagatt sedan 2005 da beslut fattades
om att uppdatera SkjutR A PEK frin 1994. I ”Ovningsforteckning och kompetensprov
automatkarbin 2016 skedde ett paradigmskifte dir férhallningssatten med tillracklig
verkan sa snart som mojligt och siktbild — avfyrning — rekylkontroll faststilldes. Detta
skifte uppstod ur ett antal olika krav och insikter. GMU skulle genomféras med tva olika
vapensystem som behovde kunna bedémas lika for krav pa godkand utbildning. Den
grundlidggande officersutbildningen var och ir i grunden forindrad vilket stillde krav pa en
mer lattforstaelig skjututbildning. Metoden som anvindes var att genomféra kvalitativa
studier av skjutteknik och skjututbildning i dldre svenska reglementen, andra linders
militdra skytte samt dven polisidrt skytte och civilt jakt- och tavlingsskytte. Genom dessa
studier hittades en minsta gemensam nimnare.

I handboken faststills en helfigur med nya triffzoner. Dessa triffzoner dr indelade och
poingsatta efter forvintad verkan mot levande mal med och utan skyddsutrustning.
Indelningen ar gjord efter en FOI-rapport, "Ny zonindelning f6r maltavla ”staende

235>

helfigur’™”.

Reglementet bygger pa beprévad erfarenhet och tidigare gillande skjutreglementen. Aven
utlindska reglementen, facklitteratur och kurser har bidragit till innehallet. Texten och
metoderna dr utarbetade av personal vid Markstridsskolan: kn Johan Strom, fv Fredrik
Jacobsson och Alexander Stankovic. Regfv Kenneth Felldén, fj Lina Sundstrom och civ
Karin Kvarnl6f har granskat och kompletterat texterna. Sakinnehallsansvarig har varit
Arméns vapenofficer, kn Johan Strom.

Atgiirder efter arbetsutgiva

Yttrande pa arbetsutgava av Reglemente Skjutning Automatkarbin har inhimtats genom
tillimpning av arbetsutgava faststilld genom direktiv och senare genom remissfragor till
samtliga férband och skolor som bedriver skjututbildning och de stridskrafts-, eller
forsvargrensstaber som leder dessa. Remissen stélldes ocksa internt till enheterna pa MSS.

Remisstiden varade 2021-04-16 till 2021-05-14.

Svar pa arbetsutgava 2 har erhallits frain HKV LEDS JUR, LG, I 19, Ing 2, TringR,
3.sjostridstlj, FS, Hkpflj, MR V, MR N, HvSS, MSS TrinE och MSS UtvE (UtvA Kvarn).

Remissvaren har gitts igenom av redaktoren, som da har gjort fortydliganden och
rittningar av sprak.

Sammanstillning och bearbetning av erfarenheter vid anvindning av arbetsutgavan finns
dokumenterade 1 FM2020-13607:3.

Sammanstallning och bearbetning av remissvar pa arbetsutgava 2 finns dokumenterade 1
FM2020-12555.

Manuset har legat ute for granskning pa Emiliasidan Begiran om synpunkter — kommande
publikationer 2021-04-26 till 2021-05-14.

Publikationen foredrogs t6r C MSS 6verste Rickard Johansson 2021-05-24.
Publikationen foéredrogs f6r AC generalmajor Karl L. E Engelbrektson 2021-06-07.
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Bildforteckning

I den hir publikationen férekommer féljande bilder med verkshojd.

Bild nr Fotograf/illustrator Hur FM sikrat ritten till bilden
0 Omslag, Férsvarsmakten Omslag gjort av HRC GP
2.1 Anna-Karin Wetzig, GP Forsvarsmaktens bild
2.2 Anna-Karin Wetzig, GP Forsvarsmaktens bild
3.1 Lag verkshojd
4.1-4.2 Lag verkshojd
4.3 Ur S&jutR FEM Grunder 2011, Forsvarsmaktens bild
redigerad av Johan Strém, MSS
4.4 Peppe Ericsson, Studio Ljusspel | FM2020-12555:9
4.5-4.7 Johan Strém, MSS FM2020-12555:9
5.1 Lag verkshojd
5.2-5.3 Peppe Ericsson, Studio Ljusspel | FM2020-12555:9
5.4 Lag verkshojd
6.1-6.2 Peppe Ericsson, Studio Ljusspel | FM2020-12555:9
6.3-6.4 Johan Strém, MSS FM2020-12555:9
6.5-0.6 Peppe Ericsson, Studio Ljusspel | FM2020-12555:9
7.1-7.11 Peppe Ericsson, Studio Ljusspel | FM2020-12555:9
8.1-8.12 Peppe Ericsson, Studio Ljusspel | FM2020-12555:9
8.13 Johan Strém, MSS FM2020-12555:9
8.14-8.18 | Peppe Ericsson, Studio Ljusspel | FM2020-12555:9
9.1-9.61 Peppe Ericsson, Studio Ljusspel | FM2020-12555:9
9.62-9.66 | Johan Bergstrom, FM2016-6312:4
Forsvarsmakten
Ur Handbok Markstrid —
Viintersoldat 2016
9.67 Johan Bergstrom, FM2016-6312:4
Forsvarsmakten
Erik Falck, Férsvarsmakten
Usr Handbok Markstrid —
Viintersoldat 2076
9.68-9.71 | Johan Bergstrom, FM2016-6312:4
Forsvarsmakten
Usr Handbok Markstrid —
Viintersoldat 2076
10.1 Lag verkshojd
10.2 Lag verkshojd
10.3 Ur S&utR EM Grunder 2011 Forsvarsmaktens bild
10.4 Lag verkshojd
10.5-10.10 | Johan Str6m, MSS FM2020-12555:9
10.11 Fredrik Jacobsson, MSS FM2020-12555:9
10.12 Lag verkshojd
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10.13 Ur SoldF 2001, redigerad av Forsvarsmaktens bild
Johan Strém,

10.14 Peppe Ericsson, Studio Ljusspel | FM2020-12555:9

10.15 Johan Str6m, MSS FM2020-12555:9

11.1 Johan Strém, MSS FM2020-12555:9

B1.1 Johan Strém, MSS FM2020-12555:9
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Kallforteckning

Lagar och férordningar
e Genevekonventionen, tilliggsprotokoll 1, artikel 41

e Haagkonventionen, 1899

e Forordning (1996:31) om statliga myndigheters skjutvapen m.m. 8 §

Killor inom Forsvarsmakten

e DPedagogiska grunder 2000, gillande fran 2006-03-15

e Skjutlira f6r armén 1986, gillande frin och med 1986-11-10
e Vapenlira for armén 1986, gillande frin och med 1986-02-21

Regler, bestimmelser och handbdcker som paverkat innehillet i detta reglemente

FES 2010:7
FIB 2020:5

FIB 2013:5

Reglemente

Reglemente
Reglemente
Reglemente
Reglemente
Manual
Manual
Manual
Handbok

Handbok

Handbok

Handbok

Forsvarsmaktens foreskrifter om anvindande av skjutvapen vid vakttjanst
m.m. inom Forsvarsmakten, gillande frain och med 1 december 2010

Forsvarsmaktens interna bestimmelser med arbetsordning for
Forsvarsmakten (FM ArbO), gillande fran och med 1 januari 2021

Forsvarsmaktens interna bestimmelser om hantering, férvaring och
transport av skjutvapen och ammunition, gillande fran och med 1 april
2007

Skjutreglemente for armén, pansarskott, eldhandvapen och kulsprutor
(del 1 & 2) 1994, gillande fran 1994-03-28

Verksamhetssikerhet Gemensam 2020, gillande frin och med 2020-02-01
Verksamhetssidkerhet — Ehv/Pv 2020, gillande frin och med 2020-02-01
Skjutreglemente for Forsvarsmakten Grunder 2011, upphavd 2021-04-01
Skjututbildning 2021, gallande fran och med 2021-04-01

Automatkarbin 5 2018, gillande frin och med 2018-01-01

Automatkarbin 4B 2016, gillande frain och med 2016-02-01

Utrustning f6r morkerstrid 2018, gillande fran och med 2018-04-01
Markstrid - Motstandaren 2021, gillande fran och med 2021-01-01

Markstrid — Taktiska/Filtmaissiga grunder 2016, gillande frin och med
2016-07-01

Markstrid — Grupp 2016, gallande fran och med 2016-07-01.

Utbildningsmetodik 2013, gillande fran och med 2016-03-01
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