En battre omvarid

Nya visuella system till JA 37-simulatorn

Jaktviggens simulator har vi-
dareutvecklats. Piloterna kan
nu se en detaljerad och verk-
lighetstrogen bild av omvdirl-
den. Mdéjligheterna till taktisk
traning i simulator har for-
bdttrats.

Av INGEMAR NILSSON

odifieringen av Jaktviggen till
versionen JA 37D paverkar flyg-
simulatorerna vid F 4 Fros6n och

F 17 Ronneby. Nu infors ett nytt, myck-
et verklighetsnéra, visuellt system och
forbittrade mojligheter till taktisk tréning.
Moderniseringen av simulatorerna pé-
borjades 1990. En flygplanslik central-

dator samt en modern radarsimulator
infordes. Sedan 1997 gar det i simula-
torn att trdna mot stora mélscenarior
med tjugotalet mél, med flera egna
gruppkamrater presenterade pa den si-
mulerade jaktlanken.

Stegringen frén de ursprungliga tva
madlen till nuvarande 20, innebar en
kraftigt utdokad arbetsborda for instruk-
toren. Denne tvingades samtidigt leda
Ovningarna, vara forare av alla mélen,
storoperator, flygstridsledare, grupp-
kamrat och flygledare.

For att underlitta arbetet installera-
des fargskdrmar till instruktorsstatio-
nens bildskdrmar for instrumentering
och kartbilder. BildinnehAllet presente-
rades och hanterades pé ett logiskt sitt
i dialogrutor for styrning och aktiver-
ing av olika funktioner.

En begrinsning i simulatorn var att
endast tvd av de 20 malen kunde pre-
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senteras. Vid anfall mot stora grupper
av mél visades bara de nirmaste tvé
mélen, eller de som flygplansradarn 14s-
tes emot. Nar mélens lage fordndrades
under ett anfall tvingades datasystemet
till standiga omprioriteringar av vilka
madl som skulle visas i det visuella om-
vérldssystemet.

Nir ett annat mal kom nirmare 4n de
ursprungliga, var det visuella systemet
sldckt under néstan en sekund. Att plots-
ligt ha en svart frontruta upplevdes av pi-
loterna som frustrerande, fraimst under
anfall framifrdn med hog fart. Dessutom
var de presenterade malen inte lika né-
got existerande flygplan. Omvérlden i
ovrigt var detaljfattig och ljussvag.

Gripen Sky
1996 beslots att ett nytt visuellt system
skulle installeras. Viktigt var att vilja
ett databassystem dir Sveriges land-



massa redan fanns och att systemet
skulle vara anvéandbart for flera app-
likationer inom Forsvarsmakten. Un-
derhéll av forandringar i en dylik da-
tabas, nya byggnader och hindermaster,
fyrar m m, &r kostsamt.

Uppdraget gick till Saab, som i Lin-
koping har en Gripen-simulator med
omvirldspresentation i en dome. Syste-
met kallas Gripen Sky.

For att hélla kostnaderna nere beholls
det gamla optiska spegelsystemet i JA
37-simulatorn. Nya, ljusstarka, bildskar-
mar vars bildinnehdll kunde skevas
elektroniskt, monterades ovanpa kabi-
nen pa de gamla bildrorens plats.

Rollvinkelhastigheten i ett modernt
stridsflygplan &r cirka ett varv per se-
kund. Nar s&dana flygfall forekommer
i simulatorn blir periferihastigheten
mycket hog langst ut i kanterna av den
visade omvérlden. Detaljrikedomen i
det nya systemet krdver en kraftfull da-
tor. Ett snabbt datorsystem med Silicon

Graphics Onyx2-datorer installerades
for att en kontinuerlig och korrekt bild,
utan fordréjningar, ska kunna ritas i
bildskdrmarna.

Kryssningsrobotar som mal
Grunden till omvarldspresentationen ut-
gors av en databas bestiende av satel-
litbilder, flygfoton och detaljbilder som
redigerats i bildprogrammet Photoshop.

Upplosningen pé satellitbilderna &r tio
meter och flygbilderna laggs ihop som
en mosaik till en storre bild. Hojdinfor-
mationen i databasen dr hdmtad fran
Lantmiteriverkets 50 meters gitter. Det

innebdr att hogupplost hojdinformation
dr inlagda pd punkter i ett 50 meters geo-
grafiskt rutnat.

Detaljer sdsom hangarer, trafikled-
ningstorn och andra karaktéristiska kén-
netecken finns i omrédena runt de in-
lagda flygbaserna. Utstrackningen ar 50
x 50 km. Inom kort levereras nyfram-
tagna scener fér Froson och Ronneby.
Det 6vriga Sverige finns grovt model-
lerat med geografiska omréden samt
storre sjoar och en grov kustlinje.

I markdetaljerna finns skog och en-
staka trdd liksom byggnader, master
och broar. I ett hogupplost lagflyg-
ningsstrak, som ir inlagt fran Atvida-
berg soderut mot Loftahammar, finns
bade kyrkor och kor pé ett flt.

De 24 flygande mélen som kan vi-
sas 4r exakta kopior av riktiga flygplan
och det blir mojligt att visa bide avfy-
rade robotar och facklor. Identifiering
ar saledes fullt mojligt, liksom att tra-
na jakt pa kryssningsrobotar.
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Bra flygupplevelse
Den modifierade flygsimulatorn har for-
modligen kommit s& 1&ngt det 4r mojligt
med verklighetsupplevelsen i en simu-
lator for ett stridsflygplan. Tillsammans
med den rérliga G-stolen dr upplevelsen
vid lagflygning med terringfoljning i
hog fart mycket bra. Om man foljer ett
av malen nir det flygs av instrukttren pa
lagsta hojd, ar det latt att kdnna sig for-
flyttad till - verkligheten.
=

Artikelforfattaren arbetar som ingenjér vid
simulatoravdelningen, F 16 Uppsala.
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des i 90 graders vmkel mot skiirmen
med omvirldsbilden. De bida skirm-
bilderna kombineras p4 optisk vig ge-
nom ett specialglas och en sammansatt
bild presenteras for instruktéren.
Bilden dr skarp och utan eftersldp-
ning. Vid en jimforelse med den kost-
samma losningen i FMS 39, #4r den forst-
klassig. Kostnaden for Ulf Hanssons
16sning ar, exklusive bildskdrmarna, en-
dast cirka 4.000 kronor! |



